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Altaldnos tudnivalék

A jatékos sportverseny gyakorlatanyaga 29 jatékbol all. A gyakorlatok 10 feladat-
csoportot alkotnak. Minden tanév elején a Magyar Didksport Szdvetség (tovab-
biakban MDSZ) Didkolimpia Bizottsag Jatékos Sportverseny Albizottsaga (tovab-
biakban Jatékos Sportverseny Albizottsag) feladatcsoportonként 2-2 jatékot jeldl
ki, az adott tanévre érvényes versenyfeladatként.
Az orszagos elédontékdn, potselejtezén és dontdn a kijeldlt 20 jaték kozul
10+1 jaték kerll kisorsolasra a technikai értekezleten. Az orszdgos elé6déntédkon,
potselejtezén a verseny elétt 1 6rdval ki kell sorsolni a feladatokat. Az orszagos
doéntdére (ha a verseny kétnapos) a versenyt megel6z6 nap kell a feladatokat kisor-
solni. A plusz 1 jaték holtverseny elddntésére szolgdl. Az orszagos dontén vala-
mennyi holtversenyt el kell dénteni.
A csapatok altal végrehajtott jatékokat idéeredmény vagy teljesitmény alapjan
értékeljuk. A jatékleirasnak nem megfelelé végrehajtas vagy a nem korrigalt hiba
blntet6idé hozzadadasaval jar.
BUntetések:

¢ valamennyi valtasi hiba - 1 mp

« palyan, feladat végrehajtas kdzben vétett hiba - 2 mp

* nem korrigalt hiba - 5 mp

e Kkirivoan durva, szadndékos szabalytalansagért a zslri a csapatot a feladat-

bdl kizarhatja, a csapat pontot nem kap!

A befutd(k) megkulonboztetd jelzbétrikot kotelesek viselni.

LEBONYOLITASI RENDSZER'

A verseny felmend rendszer( (varosi, megyei, orszagos elédontd, orszagos pot-
selejtezd, orszagos dontd). Az 6t orszdgos eldddntd résztvevdi a megyei dontdk
1-2. helyezést elért, valamint az orszagos dontét rendezd megye 2-3. helyezett
csapatai (elédonténként nyolc-nyolc csapat). Visszalépés esetén az eléddntbdre
az adott megyei harmadik helyezést elért csapat kap meghivast. A nyolccsapatos
orszagos dontdbe az aldbbiak szerint jutnak a csapatok:

¢ A rendezé megye, megyei dontédn 1. helyezést elért csapata - 1 csapat

e Az 5 orszagos elé6doéntd 1. helyezést elért csapata - 5 csapat

e Orszagos potselejtezén 1-2. helyezést elért csapatok - 2 csapat
Az orszagos potselejtezdre az 5 orszagos elé6déntd 2. helyezést elért csapatai
kapnak meghivast. Abban az esetben, ha a meghivast kapott iskola visszalép, az
adott terllet 3. helyezést elért csapata kap meghivast. A potselejtezére tovabbi
meghivas nincs.
A Jatékos Sportversenyen évas nincs. Eszrevételt, kifogast a csapat hivatalos
kisérdje a kovetkezd versenyszam rajtjdig tehet a versenybirdsag elndkénél.

1 Amennyiben a feltlintetett lebonyolitasi rendszer eltér a Magyar Didksport Szdvetség hatalyos verseny-
kiirdsaban szerepld lebonyolitasi rendszertél, abban az esetben a versenykiirasban foglaltak a mérvadok.



A VERSENY HIVATALOS KOZREMUKODOI

1. Szervezébizottsag
A verseny szervezdi allitjdk dssze.

2. Versenybizottsag (zsliri)
Osszetétele: elndk - elndkhelyettes - titkar
A zsliri elndkét, elndkhelyettesét az orszagos eléddntdékre, orszagos pot-
selejtezdre, orszdgos dontére a Jatékos Sportverseny Albizottsag jeldli ki.
A zsUri tovabbi tagjait a rendezd szerv kéri fel.

3. lgazolé Bizottsag
A verseny el6tt, a technikai értekezlet megkezdéséig ellenérzi a mindenkor
érvényben lévé igazolasi szabdlyzat altal eldirt igazolasi dokumentumokat.
A technikai értekezleten jelentést tesz az igazoltatds eredményérdél. A ver-
seny megkezdése elbtt elvégzi a személy szerinti igazolast.

4. Jatékvezetd
Irdnyitja és vezeti a jatékot.

5. Jegyz6kényvvezetd
Roégziti a verseny hivatalos jegyzékdnyvét.

6. Versenybirdk
Idémérdk: Mérik a csapatok idéeredményeit, jOl lathatd kézfeltartassal jelzik a
valtasi hibakat, ellenérzik a versenyzdi létszamot.
Palyabirdk: A jatékfeladat leirdsa alapjan ellenérzik a feladatrészek végre-
hajtasat. Feljegyzik a szabalytalan végrehajtasokat, megallapitjdk az eset-
leges hibapontokat. A hibdkat jol lathatd kézfeltartassal jelzik. Ellenérzik
a csapatlétszamot.
Az orszagos elédontdkon, potselejtezédn, valamint az orszdgos dontén pa-
lyanként két palyabird és egy idémérd mikodik kozre.

7. Palyaberendezék
A jatéknak megfeleléen felépitik, illetve lebontjak a versenypalyakat.

8. Csapatvezetdk
A csapatok pedagdgiai és szakmai irdnyitdi. A technikai értekezleten kép-
viselik a csapatok érdekeit, részt vesznek a sorsoldson. Esetleges észre-
vételeiket a zslri elndkével kdzolhetik. A verseny alatt (futamok alatt) a
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szamukra kijelolt helyen kotelesek tartdzkodni. Felelések a szlldk hiteles
tdjékoztatasaért, valamint a verseny ideje alatti sportszer( viselkedésért.
A csapatokat max. 2 fé hivatalos kiséré képviselheti.

Versenyzdék

Az MDSZ el6irdsai és a Jatékos Sportverseny versenykiirdsa alapjan a szerep-
lésre jogosult versenyzdék. A versenyen az a 18 tanuld versenyezhet, akit az
igazold bizottsag a verseny elbétt 1 éraval személy szerint leigazolt. A verseny-
palyan csak 18 versenyzd tartdzkodhat. A versenyzék a palyan és azon kivUl
tanusitsanak fegyelmezett és sportszerli magatartast. Azokban a feladatok-
ban, ahol nincs oszlopkerulés és folyamatosan csokken az induldk szama, akik
mar teljesitették a feladatot, a szamukra kijeldlt helyen tartézkodjanak.

. Minden orszagos elé6ddntén, potselejtezén, déntén a rendezd szerv gon-

doskodjon egészségligyi személyzetrdl.

VERSENYRENDEZESI SZABALYOK

1.

A versenykiiras, programfiizet

A versenykiirdst minden évben a Jatékos Sportverseny Albizottsdg kodzre-
mUkodésével az MDSZ késziti el. Az adott verseny programflizetét a ren-
dezd szervnek kell elkésziteni. A programflzetnek tartalmaznia kell minden,
a versennyel kapcsolatos informacioét. A programflzetet a résztvevd csapa-
tok szdmara a rendezdék két héttel a versenynap elétt juttatjak el, elektronikus
formaban. A versenykiirds és a programflizet az MDSZ hivatalos honlapjan is
megjelenik.

. A verseny helyszine

A helyszinnel kapcsolatos elvarasok:

¢ a palya tertlete: minimum 40x20 m-es kUzdétér

e minimum 4 6lt6zé

¢ nézdétér: orszagos elé6dontdn, pdtselejtezédn minimum 200 fé -
orszagos doéntén minimum 600 fé

¢ bufé mikddtetése ajanlott.

. Technikai értekezlet

A technika értekezleten a csapatvezetd(k) és a verseny valamennyi hivata-
los kézremUlkdddje vesz részt. Minden, a versennyel kapcsolatos kérdést a
technikai értekezleten kell elddnteni. Az orszagos el6doéntdkon, a potselejtezén
a technikai értekezletet a verseny elétt egy érdval, az orszagos déntd eseté-
ben, ha a verseny kétnapos, a versenyt megel6z6 napon kell megtartani.



4. A versenyen hasznalt szerek
A versenyeken a feladatgyUjteményben meghatdrozott méretl szerek hasz-
nalhatdak. A szerek ne legyenek sérlltek és balesetveszélyesek. A szerekrdl
a rendezd szerv gondoskodik.

A Jatékos Sportversenyen hasznalt szerek, eszk6zok listaja

4 palyahoz

Szerek megnevezése (csapatfeladatokhoz)

szilkkséges mennyiség

Tornaszerek 5 részes svédszekrény 4 db

4 m-es tornapad 8 db

2x1 m-es tornaszényeg 8 db

zsamoly 16 db

Kéziszerek 80 cm atmérdjl karika 18 db

valtébot 4 db

tornabot (1 m-es) 2,6-2,8 cm atmérdju 12 db

tollaslabdauté 8 db

ugrokotél 12 db

Labdak 13,5 cm atmérdjl szivacskézilabda 22 db

24-30 cm atmeérdjd gumilabda 4 db

120 g sulyu kislabda 12 db

1 kg-os medicinlabda, hagyomanyos bér 8 db

2 kg-os medicinlabda, hagyomanyos bér 8 db

4 kg-os medicinlabda, hagyomanyos bér 8 db

floorball labda 4 db

5-6s kosarlabda 9db

1-es kézilabda 4 db

4-es focilabda 4 db

Egyéb szerek 2 m-es magasugroallvany 4 db
mUanyag kosar (a kosar aljanak mérete

minimum 60x40 cm) 4 db

floorballuté 4 db

bodja (nagy) 20 db

jelzétriko 8 db

minimum 15 m-es huzékotél 1db

kb. 10 literes mlanyag vodor 4 db

2 m x 10 cm-es deszkalap 4 db

szék 8 db

gumikotél 4 db

il
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5. Jegyz6koényyv, versenylap

Az orszagos elédontékodn, orszagos potselejtezédn és az orszagos dontbben
csak az Albizottsag altal jovahagyott jegyzékonyv és értékelblap hasznalhato.
A dokumentumok az MDSZ honlapjardl letdlthetéek.

6. Eredményjelzés

A helyszini eredményjelzé tabla jol lathatd helyen legyen elhelyezve. Cél-
szer( az adott feladatban elért pontok mellett az 6sszesitett allast is kiirni.

7. Versenyszamok sorrendje

A versenyszamokat a feladatgyUjteményben taldlhaté sorrendben kell végre-
hajtani.

8. Futambeosztas

Az orszagos elédontékdn és dontdn az egyes feladatokat két futamban kell
lebonyolitani. Az elsé feladatra a technikai értekezleten sorsolassal kell a
futambeosztast elkésziteni. A masodik jatéktdl az aktualis helyezés szerint
kerllnek beosztasra a csapatok, az aldbbiak szerint:

1. palya 2. palya 3. palya 4. palya
1. futam 5. helyezett 6. helyezett 7. helyezett 8. helyezett
2. futam 1. helyezett 2. helyezett 3. helyezett 4. helyezett

Holtverseny esetén az a csapat kerll elébbre, amelyik az el6zd jatékban jobb
eredményt ért el.

9. Pontozas

Az aldbbi tablazat szerint:

Helyezés Pontszam
1. helyezés 8 pont
2. helyezés 7 pont
3. helyezés 6 pont
4. helyezés 5 pont
5. helyezés 4 pont
6. helyezés 3 pont
7. helyezés 2 pont
8. helyezés 1 pont

Az adott versenyszamban holtverseny esetén a helyezésért kapott pont-
szamok atlagat kapjak a csapatok.



10. Megnyitéilinnepség
Lebonyolitdsat a rendezd szerv hatdrozza meg, az MDSZ vonatkozd el6-
irasainak figyelembe vételével.

11. Eredményhirdetés
A hivatalos eredményhirdetést a rendezd szerv bonyolitja le. Kulondijak,
szponzori ajandékok atadasara csak a verseny hivatalos bezarasa utan kerul-
het sor.

12. Szurkoldk, sziilék
A versenyzO6ktdl és a versenyen kdzrem(koédd hivatalos személyektdl elk-
|&nitetten kerUljenek elhelyezésre. A csapatvezeték feladata a szurkolas
sportszerli légkdrének biztositasa.

13. Egyebek

¢ Minden versennyel kapcsolatos, az altaldanos tudnivaldkban nem szabalyo-
zott kérdést a technikai értekezleten kell megbeszélni.

o A Jatékos Sportverseny Albizottsdg a feladatokat és a versenyrende-
zéssel kapcsolatos kérdéseket évente megtargyalja, és szlkség esetén
modositasokat vezethet be.

* Jelen feladatgyUjtemény elérheté az MDSZ hivatalos honlapjan.

13
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1/1 - Krumpliiiltetés

O A palya berendezése, csapatok elhelyezkedése
A paélya hossza 20 m. A palyara 3 db (nagy) bdjat helyezink el a rajt-cél-
vonaltdl 5 m-enként. A pélya végére zsamolyt teszlnk keresztben. A jaték-
hoz 3 db kislabdara (120 g) van szlkség. A csapatok a rajt-célvonal mégott
oszlopban helyezkednek el, az elsé jatékos kezében van a harom darab labda.

e A palya rajza
ke 2
2 ddelos o Y

A e g )

~—~_

l
'] l 1
5 W 5 ' fm 4 &

vy Lad

e Szerek

1db zsédmoly, 3 db kislabda, 3 db bdja.

Q A jaték leirasa
Inditéjelre a kezdd jatékos kifut és a kislabdakat egyesével a bojak ala teszi.
Megkerili a zsamolyt, dsszeszedi a labddkat és a labdak atadasdval valtja
tarsat. A jaték akkor ér véget, amikor a 12. jatékos kezében a labdakkal a rajt-
célvonalon athalad.

e Szabalyok
* A zsamolyt addig nem lehet megkerUini, amig mind a harom labda nincs a
bodjak alatt - nem korrigalt hiba: 5 sec. blntetés.
* Kirakas és 0sszeszedés utan egyarant, minden bodjanak a talpan kell allnia -
nem korrigalt hiba: 5 sec. blntetés.
« Valtaskor harmadik versenyzé nem segithet - valtasi hiba: 1 sec. blntetés.



1/2 - Futas valtébottal

O A palya berendezése, csapatok elhelyezkedése
A palya hossza 20 m. A palya végén zsamoly van keresztben. A palyan 5 db
bodjat helyezink el. Az elsé bdja 4 m-re van a rajtvonaltdl, a tobbit attdl 3
méterenként helyezzik el. A 12 jatékos a rajtvonal mogott, oszlopban helyez-
kedik el. A jatékhoz 1 db valtébotra van szUkség.

e A palya rajza

12 Iodekos e 20m )

e
[

e Szerek

5 db bodja, 1db zsamoly, 1 db valtébot.

G A jaték leirasa
Inditojelre az elsé jatékos oda-vissza szlalom futdssal halad. Visszafelé, miutan
teljesitette a feladatot, oszlopkerllés utan a rajtvonal és az elsé boja kdzotti
terlleten valtja tarsat. A kovetkez6 jatékos az induldvonal és az elsé bdja
kozotti tertleten veheti at a valtébotot. A jaték akkor ér véget, amikor a 12.
jatékos valtobottal a kezében a rajt-célvonalon athalad.

e Szabalyok
* Az utolsd bdja és a zsdmoly kodzotti terlleten is szlalomozni kell - hiba

esetén: 2 sec. blntetés.

* A szlalomozast mindkét irdnyban lehet kezdeni.

* Az oszlop kerllésekor a versenyzd a sor végébe nem kapaszkodhat és a sor
végén allé versenyzd sem segitheti az oszlopkerllést - hiba estén: 2 sec.
blntetés.

e Valtézonan kivili valtas esetén (eld- és tulvaltds) - valtasi hiba: 1 sec blntetés.

* A valtébot elejtése nem szamit hibanak.

15
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1/3 - Tarshordas karikaval

0 A palya berendezése, csapatok elhelyezkedése

A pdlya hossza 20 m. A palya két végére egy-egy zsamolyt helyezink el
keresztben. A jatékhoz 1 db tornakarikara van szikség. A csapat tagjai a rajt-
vonal mogott, oszlopban helyezkednek el. Az elsé két jatékos derekukon egy

karikaval allnak, amelyet kézzel tartanak.

e A palya rajza

12 Yotekos l
o Y-

4 20m J

1 db tornakarika, 2 db zsamoly.

-

e

S
"

e Szerek

G A jaték leirasa

Inditdjelre az elsé két jatékos karikaba bujva atfutnak a palya tuloldalara.
Amikor atlépik a palya végén lévd vonalat, az egyik jatékos kibujik a karikabdl
és ott marad. A masik zsdmolykerllés utdn visszafut, szintén zsamolyt kerul,
majd a harmadik jatékos bebujik a karikadba, ketten futnak a tuloldalra, ott a
masodik jatékos bujik ki a karikdbol és a harmadik jatékos fut vissza. Es igy
tovabb. A jaték akkor ér véget, amikor a csapat 11. jatékosa a 12. embert atviszi
a tuloldalra.

e Szabalyok

* A karikdnak végig a derék és a vall vonala kozott kell lennie - hiba esetén -
2 sec. blntetés.

e Futds kdzben nem bujhatnak ki a karikdbdl - hiba esetén - 2 sec. blntetés.

* A karikdba bebujni csak a rajtvonal mdgott lehet - valtasi hiba - 1 sec.
blntetés.

* A karikdbdl kibujni csak a tuloldali célvonal utan lehet - valtasi hiba - 1 sec.
blntetés.



2/1 - Négykézlabjaras

O A palya berendezése, csapatok elhelyezkedése
A palya hossza 20 m. A palya két végére egy-egy 2x1 m-es tornaszényeget
teszlink a vonalon kivulre. A csapat fele az egyik oldalon, a masik fele a masik
oldalon helyezkedik el. Az indulé ember a szényegen kiinduld helyzetben van.

e A palya rajza

6 Jatekos 6. 3atekos

A T 7 A3

r 20m ﬂ

e Szerek

2 db sz6ényeg.

G A jaték leirasa
Inditojelre a kezdd jatékos négykézlabjarassal halad a tuloldalra, ahol szényeg-
érintéssel valtja tarsat, aki szintén négykézlabjarassal halad visszafelé. Min-
denki csak egyszer végzi a feladatot. A jaték akkor ér véget, amikor a 12.
jatékos a rajtoldali szédnyeget kézzel érinti.

e Szabalyok
» Valtani csak szényegérintéssel szabad - valtasi hiba 1 sec. blntetés.
* A feladatot a jaték jellegének megfelelé mozgassal kell végrehajtani - hiba
esetén - 2 sec. blntetés.
¢ Indulaskor a kéz és a lab is a sz&nyegen van - valtasi hiba - 1 sec. blntetés.
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» B & » » [ B & »
2/2 - Pokjaras - Rakjaras
O A palya berendezése, csapatok elhelyezkedése
A palya hossza 20 m. A palya két végére egy-egy 2x1 m-es tornaszényeget

teszlink a vonalon kivulre. A csapat fele az egyik oldalon, a masik fele a masik
oldalon helyezkedik el. Az indulé ember a szényegen kiinduld helyzetben van.

e A palya rajza

€ Sodekos € 3atekos

ity % weld,.

20m 4*

T

h 4

e Szerek

2 db sz6ényeg.

G A jaték leirasa
Inditojelre a kezdd jatékos pokjarassal halad a tuloldalra. Labbal érinti a sz6&-
nyeget, ezzel valtja tarsat, aki rdkjarassal halad vissza és kézzel érinti a rajt-
oldali sz6nyeget. Mindenki csak egyszer szerepel. Tehat vagy pokjarast, vagy
rakjarast végez. A jaték akkor ér véget, amikor a 12. ember rakjarasban a rajt-
vonalnal 1évé szényeget kézzel érinti.

e Szabalyok
» Valtani csak szényegérintéssel szabad - valtasi hiba - 1 sec. blntetés.
* A feladatot a jaték jellegének megfelelé mozgassal kell végrehajtani - hiba
esetén - 2 sec. bUntetés.
¢ Indulaskor, mindkét oldalon, a kéz és a lab is a szényegen van - valtasi hiba
- 1sec. blntetés.



2/3 - Talicskavalto

O A palya berendezése, csapatok elhelyezkedése
A palya hossza 15 m. A palya két végére a vonalon kivUlre egy-egy szényeget
teszlnk, hosszaban. A jatékhoz egy tornabotra van szikség. A csapat tagjai
a szényeg mogott helyezkednek el parokban az induld oldalon. Az elsé paros
a szényegen kiinduld helyzetben. Az egyik jatékos talicska helyzetben van,
mindkét keze a sz&nyegen, |dbat a tarsa altal kézben tartott tornabotra teszi.

e A palya rajza

12 .'ScrELo S e

(6 pair) 5m y
s R

e Szerek

2 db szényeg, 1 db tornabot.

o A jaték leirasa
Inditdjelre az elsé par talicskdzva halad a tuloldalra, gy, hogy a talicskazo
tars laba a tornaboton van. A talicskazoé tars kézzel érinti a szényeget, majd
visszafelé szerepcserével, a szényegrdl indulva végzik a feladatot. Visszaér-
kezve a talicskazo kézzel érinti a sz&nyeget, a masik versenyzé atadja a botot.
Valtani csak a szényegen lehet. A jaték akkor ér véget, amikor az utolsé paros
talicskazo tagja visszafelé a szényeget kézzel érinti.

e Szabalyok
* A feladatot csak a mozgas jellegének megfeleléen lehet végezni - hiba
esetén 2 sec.
e A talicskazo tars labat megfogni nem lehet - hiba - esetén 2 sec.
e Indulaskor mindkét tanuld a szényegen tartdozkodik, cserénél is - valtasi
hiba - 1 sec. bUntetés.
¢ Valtani csak a szényegen lehet - valtasi hiba - 1 sec. blntetés.
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3/1 - Akadalypalya

O A palya berendezése, csapatok elhelyezkedése
A palya hossza 20 m. A rajtvonaltdl 4 m-re egy 4 részes szekrényt teszlnk
keresztben. A szekrénytél 4 m-re egy zsamolyt helyezink el keresztben.
A zsamolytdl 6 m-re két széket tesziink egymassal szemben, amelyre egy
2 m hosszud, 10 cm széles deszkalapot rakunk. A palya végére zsamolyt
teszlnk keresztben. A 12 jatékos a rajtvonal mdgott helyezkedik el oszlopban.

e A palya rajza
L 20w J
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e Szerek

1db 4 részes szekrény, 2 db zsamoly, 2 db szék, 1 db deszkalap.

G A jaték leirasa
Inditdjelre az elsd jatékos tetszéleges modon atjut a szekrényen, tovabbfut,
atugrik a zsamoly folott, atbujik az akadaly alatt, majd megkerUli a zsdmolyt.
Visszafelé a teljes feladatot megismétli. Valtas kézraltéssel. A jaték akkor ér
véget, amikor a 12. jatékos a rajt-célvonalon athalad.

e Szabalyok

* Minden részfeladatot, akadalyt teljesiteni kell - nem korrigalt hiba - 5 sec.
blntetés.

e A zsdmolyra ralépni nem lehet - hiba esetén - 2 sec. blntetés

* Ha a versenyzd a deszkalapot leveri, neki kell visszatennie a helyére - nem
korrigalt hiba - 5 sec. blntetés.

« Atestneveld/felkészitd a szekrényhez odaallhat biztositani, de nem segithet
a feladatrész végrehajtasaban.



3/2 - Alaguton at

O A palya berendezése, csapatok elhelyezkedése
A palya hossza 20 m. A rajtvonaltdl 2 m-re egy 4 részes szekrényt teszlnk
hosszaban. A palya kozepétdl 2 db 4 m-es tornapadbdl és 2 db szényeghbdl
alagutat képezlink. Az alagut szélessége min. 1 m legyen. A padok végéhez, a
rajz szerint, egy-egy zsamolyt teszink. A palya végén bdja van. A csapatok a
rajtvonal mégott helyezkednek el oszlopban.

e A palya rajza

A2 &d:lél’_osh <0m

il

e Szerek

1 db 4 részes szekrény, 2 db 4 m-es tornapad, 2 db szényeg, 2 db zsamoly,
1db bdja.

O Ajstekieirasa
Inditdjelre az elsd jatékos a szekrényhez fut, athalad a szekrényen, mindkét
kézzel és mindkét ldbbal érintve a szekrény tetejét. Atbujik/kuszik az alagut
alatt, megkerli a palya végén 1évé bojat, majd visszafut és kézrattéssel valtja
tarsat. A jaték akkor ér véget, amikor a 12. jatékos a rajt-célvonalon athalad.

e Szabalyok
» Testneveld/felkészité a szekrényhez odadllhat biztositani, de a feladat
végrehajtasaban nem segithet.
¢ Ha a versenyzé nem a meghatdrozott mdédon jut &t a szekrényen - 2 sec.
blntetés
* Az alagut alatt lehet csuszni, maszni, kiszni, de a szényeget szandékosan
nem mozdithatja el.
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3/3 - Gatakadaly

O A palya berendezése, csapatok elhelyezkedése
A palya hossza 20 m. A szényeget Ugy helyezzlk el, hogy a tavolabbik vége
a rajt-célvonaltdl 4 m-re legyen. A szényegtdl 4 m-re egy 4 részes tornaszek-
rényt keresztben helyezlnk el. A szekrénytdl 4 m és 8 m-re két hosszabbik
élére allitott zsdmolyra tornabotot helyezlnk. A palya végére bdjat teszink.
A csapatok a rajt-célvonal mogott, oszlopban helyezkednek el.

e A palya rajza
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e Szerek

1 db szényeg, 1 db 4 részes tornaszekrény, 4 db zsdmoly, 2 db tornabot,
1db boja.

o A jaték leirasa
Inditdjelre az elsé jatékos a tornaszényeghez fut, guruldatfordulast végez
elére, tovabbfutva tetszéleges mddon atjut a szekrényen, futas kdzben atug-
rik a zsdamolyokra helyezett tornabotok folott, bdjakertlés utan visszafelé meg-
ismétli a teljes feladatot. Valtas kézrattéssel. A jaték akkor ér véget, amikor
a 12. jatékos a rajt-célvonalon athalad.

e Szabalyok
¢ Minden részfeladatot, akadalyt teljesiteni kell - nem korrigalt hiba - 5 sec.
blntetés.
» Testneveld/felkészité a szekrényhez odaallhat biztositani, de a feladat
végrehajtasaban nem segithet.
* Ha versenyzd a botot leveri, neki kell visszatenni - nem korrigalt hiba - 5
sec. blntetés.



4/1 - Utazo labda

0 A palya berendezése, csapatok elhelyezkedése

A palya hossza 20 m. A rajt-célvonaltdl 4 és 16 m-re egy-egy zsamolyt teszlink
keresztbe, felforditva. A palya kézepére egy zsamolyt helyezlnk el, hosszaban.
A rajt-célvonalhoz kozelebb 1évé zsamolyban egy darab nagyméretl gumi-
labda van. A jatékhoz 2 db tollaslabdaltére van szikség, amely az elsé ja-
tékos kezében van. A csapatok a palya két végén helyezkednek el, oszlopban

(6 f6 az egyik oldalon, 6 f6 a masik oldalon).

9 A palya rajza
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e Szerek

2 db tollaslabdalté, 1 db gumilabda, 3 db zsamoly.

0 A jaték leirasa

Inditdjelre a kezdd jatékos kezében az Utdkkel az elsé zsamolyhoz fut és az
Utékkel a gumilabdat kiemeli. Tovabbfut, a gumilabdat a két Utd kdzé szoritja.
A padlya kdzepén lévéd zsamolyt kérbe futja, majd a harmadik zsdmolyba a
gumilabdat beleteszi az Utékkel. Az Gték atadasaval valtja tarsat. A jaték ak-
kor ér véget, amikor a 12. jatékos kezében az Gtékkel a rajt-célvonalon athalad.

e Szabalyok

Az (t6 fogasa: az Utdt csak a markolatanal lehet fogni - hiba esetén - 2 sec.

blUntetés.

* A versenyzd jaték kozben a labddhoz kézzel nem érhet - hiba esetén - 2

sec. blntetés.

* Ha a labda utkdzben kiesik, a versenyzé csak a két Gtével veheti fel - hiba

esetén - 2 sec. blntetés.

¢ Ha a labda masik palyara atgurul vagy a kUzdétérrél kigurul, a jatékos kéz-
zel visszahozhatja, de a feladatot onnan kell folytatnia, ahol a labda elgurult

- nem korrigalt hiba - 5 sec. blntetés.
¢ Sajat Uté nem hasznalhato.
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4/2 - Floorball-valté

O A palya berendezése, csapatok elhelyezkedése
A palya hossza 20 m. Az indulé vonaltél 4 m-re két zsdmolybdl és egy 2 m hosz-
szU, 10 cm széles deszkalapbdl kaput alakitunk ki. A zsdmolyokat hosszdban
helyezzik el, egymastdl 1,6 m tavolsagra. A palya kdzepétdl 5 méterenként 3 db
bdjat helyezlnk el. A jatékhoz 2 db floorball Gtére és 1 db floorball labdara van
szUkség. A csapatok a rajt-célvonal mégott helyezkednek el, oszlopban.

20m |

e A pélyarajza 12 %alekek

rllér Q

e Szerek

2 db zsdmoly, 1 db deszkalap, 3 db bdja, 2 db floorball Git6, 1 db floorball labda
(sajat Uté hasznalhato).

O Ajstekieirasa
Inditdjelre az elsé jatékos a labdat atuti a kapun, majd utanafut. A kaput oldal-
iranyban ki kell kerulni. A boéjak kdzétt szlalom labdavezetés van oda-vissza.
A jatékos visszafelé Ujra atlti a labdat a kapun és szintén oldaliranyba keruli
azt. Valtas a labdaval torténik, a rajtvonalon tul. A beérkezd jatékos az Ut6t
a sorban kovetkezé jatékosnak adja, akinél nincs Gté. A jaték akkor ér véget,
amikor a labda és a 12. jatékos kezében az Utével a rajtvonalon athalad.

e Szabalyok

* A labda csak a kapun keresztul, a deszkalap alatt haladhat kifelé, és vissza-
felé is - nem korrigadlt hiba - 5 sec. blntetés.

¢ Szlalom labdavezetésnél a jatékosnak, a labdanak és az Utének is ugyan-
azon oldalrdl kell kerllnie a bdjat - hiba esetén - 2 sec. blntetés.

* A kaput dtugrani tilos - hiba esetén - 2 sec. blntetés.

« Amennyiben a labda a masik palyara at- vagy a ktzdétérrdl kigurul, a ver-
senyzd kézzel visszahozhatja oda, ahonnan a labda elgurult. Mas esetben
kézzel nem érhet a labddhoz - hiba esetén - 2 sec. blntetés.

* A labdahoz labbal egyszer hozza lehet érni, de folyamatosan vezetni [dbbal
nem lehet - hiba esetén - 2 sec. blntetés.

* Valtasnal a labdanak a rajtvonal mdégé kell gurulni, és azt tetszéleges mo-
don meg lehet allitani, a vonal moégul a labdat djrainditani csak Gtdvel lehet.
A valtasnal tars nem segithet - valtasi hiba - 1 sec. blntetés

¢ Sajat tdé hasznalhatd.



4/3 - Labdas ligyességi valto

0 A palya berendezése, csapatok elhelyezkedése
A palya hossza 20 m. A rajtvonaltdl 4 m-re két révidebb élére allitott zsa-
molybdl és egy 2 m hosszu, 10 cm széles deszkalapbdl akadalyt alakitunk
ki. Az akadalytol 4 m-re egy felforditott zsdmoly kerll keresztben, benne
egy mini kosarlabda. A rajtvonaltol 12 és 16 m-re egy-egy karikat teszink,
az els6be egy 2 kg-os medicinlabdat helyezlink. A palya végén bdja van.
A csapatok a rajt-célvonal mdgott oszlopban helyezkednek el.

e A palya rajza
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e Szerek

3 db zsdmoly, 1 db deszkalap, 2 db karika, 1 db 2 kg-os medicinlabda, 1 db
bodja, 1 db mini kosarlabda.

G A jaték leirasa

Inditdjelre a kezdé jatékos kifut, atbujik az akadaly alatt, a zsdmolybdl kiveszi
a mini kosarlabdat, folyamatos labdavezetéssel megkerili a palya végén lévéd
bojat. Labdavezetéssel visszafut, a zsdmolyba beleteszi a labdat. Ezutdn a
medicinlabdat az elsé karikabdl athelyezi a masodik karikdba, majd visszafelé
az akadaly alatt uUjra atbujva, kézrautéssel valtja tarsat. A kdovetkezd verseny-
z6 ugyanezt a feladatot végzi, annyi moédositassal, hogy a medicinlabdat a
masodik karikdbdl visszahelyezi az elsébe, és igy tovdbb. A jaték akkor ér
véget, amikor a 12. jatékos a rajt-célvonalon athalad.

e Szabalyok
* Ha a versenyzd a deszkalapot leveri, neki kell azt visszahelyezni - nem kor-
rigalt hiba - 5 sec. blntetés.
¢ A labdavezetést a zsdmoly és az elsé karika kozott kell megkezdeni, és ott
is kell befejezni - labdavezetési hiba - 2 sec. blUntetés.
* A feladatot addig nem lehet folytatni, amig a labdak a meghatarozott hely-
re nem kertlnek - nem korrigalt hiba - 5 sec. blntetés.
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5/1 - Kotélhajtas

O A palya berendezése, csapatok elhelyezkedése
A feladat végrehajtdsdhoz minden versenyzének egy darab ugrokotélre van
szUksége. A csapatok tagjai szétszértan vagy alakzatban is elhelyezkedhetnek.

e A palya rajza

HIRORORONORO
bodddo

e Szerek

12 db ugrokétél (sajat ugrokotél hasznalhato).

Q A jaték leirasa
Inditdjelre a csapatok tagjai kdtélhajtast végeznek paros labon, masfél (1,5)
percen at.

e Szabalyok

Duplazni, kivarassal szokdelni nem lehet. Szabalytalan kotélhajtas esetén a
versenyzd kiesik.

Aki fél perc letelte elbtt esik ki, Ulésben, aki fél perc és egy perc kdzott esik
ki, térdelésben, aki egy perc utan esik ki, guggolasban helyezkedjen el.
Egyszerre egy csapat végezze a feladatot.

Ertékelés:

0,5 perc - 1 pont

1,0 perc - 2 pont

1,5 perc - 3 pont

Egy csapat maximalisan 36 pontot szerezhet.



5/2 - Varfoglalé

O A palya berendezése, csapatok elhelyezkedése

A palya hossza 20 m. A palya kdzepén két egymas mellé hosszaban elhelye-
zett Otrészes szekrénybdl varat épitink. A vartdl 6 m-re, a palya kdzepére
egy felforditott szekrényfels6ben 18 db labdat helyezink el (3-3 db kézil-
abda, kosarlabda, focilabda, gumilabda, maroklabda, 2 kg-os medicinlabda).
A palya két végére vonalban 9-9 db karikat helyezink el egymastol egyenld
tavolsagra. A karikdk kozotti tavolsag 0,5 méter. A csapatok a szekrényen
helyezkednek el, allasban.

e A palya rajza
42 Iaickes

20m

e Szerek

2 db 6trészes szekrény, 1 db szekrényfelsérész, 3 db kézilabda, 3 db kosarlab-
da, 3 db focilabda, 3 db gumilabda, 3 db maroklabda, 3 db 2 kg-os medicin-
labda, 18 db karika (80 cm atméréja).

a A jaték leirasa
Inditojelre a csapat tagjai leugranak a szekrényekrél, a felforditott szekrény
felsé részéhez szaladnak, kiveszik a labdakat, és tetszéleges sorrendben a
karikdkban elhelyezik azokat. Ezutdn visszafutnak a ,varhoz” és valameny-
nyien feladllnak a szekrények tetejére. A jaték akkor ér véget, amikor mind a 12
jatékos a szekrény tetején mindkét labbal, kiegyenesedve all.

e Szabalyok

* A labdakat kiboritani nem lehet.

* Egy versenyzd egyszerre csak egy labdat vihet. Aki két vagy tobb labdat
Visz egyszerre, a palyabird visszaklldi - nem korrigalt hiba - 5 sec. blntetés.

¢ A csapat addig nincs kész, amig a 18 db labda nincs a karikakban.

¢ Mindenkinek a szekrények tetején kell allnia, két labbal, kiegyenesedve.
Térdelni, guggolni nem lehet.

« Ertékelés: A feladatot végrehajtasat harom idéméré méri. A legjobb és
legrosszabb mért idé kiesik, a k6zépsé mért id6 a csapat eredménye.

27



28

5/3 - Hidakadaly

0 A palya berendezése, csapatok elhelyezkedése

A palya mérete 20x10 m-es. A pdlya egyik sarkaban 2 db szényegbdl alakitjuk
ki a rajt-célzonat. A palya tdbbi sarkainal, a palya széleitél 1-1 m tavolsagra bojat
teszlnk. A rajz szerint, a rajt-cél zonatdl 5 m-re 3 db zsamolybdl és 2 db szényegbdl
egy dupla alagutat épitlnk. A palya hosszanti oldaldanak kdzepére két hidat épitiink
4 db haromrészes szekrénybdl és 2 db tornapadbdl, a rajz szerint. A padokat
gumikotéllel biztositsuk! A padok ald lehetéség szerint tegylink szényeget! A hidak
kozott a tdvolsag 2 m. A padlya kdvetkezd rovid oldaldnak kdzepére 2 db szényeget
teszUnk hosszaban ugy, hogy koéztik 1T m tadvolsdg legyen. A palya masik hosszanti
oldalan egymastdl 4 m-re bojakat helyezink el. A csapatok tagjai a rajt-cél-zonaban
helyezkednek el, a szényegen.

O npsariza TR ) S a~_1 B

~

e Szerek

7 db bdja, 6 db szényeg, 3 db zsamoly, 4 db haromrészes szekrény, 2 db 4 m-es
tornapad, 4 db gumikotél.

G A jaték leirasa
Inditdjelre a csapat tagjai egyszerre indulnak. Atbujnak az alagut alatt, kivulrdl
kerllik a palya sarkat jelzé bdjat. Végigfutnak a hidon, majd bodjakertlés utan a
szényegen guruldatfordulast végeznek eldre. Ismét bdjakerllés kdvetkezik, végul
szlalom futdssal érkeznek a rajt-célzondba. A jaték akkor ér véget, amikor a csapat
mind a 12 jatékosa a rajt-célzonat jelzd szényegen all.

e Szabalyok
* A feladatrészeket minden jatékosnak teljesiteni kell - nem korrigalt hiba -
5 sec. blUntetés.
* Az elmozduld szereket a jaték alatt a versenybirdk nem igazitjdk meg.
* Annak a versenyzének, aki a hidrél oldalirdnyba lelép/leesik, a feladatrészt ismé-
telnie kell - nem korrigdlt hiba - 5 sec. blntetés.
Guruloatfordulast csak a sz6nyegen lehet végezni - hiba esetén - 2 sec. blntetés.
e A szlalom futdst a rajz szerinti jeldlt mddon kell végezni - hiba esetén -
2 sec. bUntetés.



6/1 - Labdahordas

0 A palya berendezése, csapatok elhelyezkedése
A palya hossza 20 m. Az induldévonaltdl 4 m-re egy zsamolyt helyezlink el
ke-resztben. A zsamolyra egy kosarat teszlnk, benne 8 db labda: 2 db kézilabda,
2 db 1 kg-os medicinlabda, 2 db nagyméretl gumilabda, 1 db mini kosarlabda, 1db
focilabda. A palya kdzepére egy felforditott szekrényfelsérészt teszlnk, szintén
keresztben. A palya végén két zsdamoly van, egymas mellett keresztben. A csapa-
tok tagjai parokban a rajt-célvonal moégott helyezkednek el.

e A palya rajza ¢ poe 20m
M g sebs
. g r 2 5
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e Szerek

1 db szekrényfelsérész, 3 db zsamoly, 1 db kosar (kb. 60x40 cm az alja) 2 db
kézilabda (l-es), 2 db 1 kg-os medicinlabda, 2 db nagyméretl gumilabda, 1 db mini
kosarlabda, 1 db focilabda.

0 A jaték leirasa

Inditdjelre a kezdd par kifut a zsamolyhoz, egyutt felveszik a kosarat, majd a
szekrényfelsérészhez futnak. A kosarban |évé labddkat a szekrényfelsérészbe
rakjak vagy ontik. Valamennyi labdanak a szekrény felsé részébe kell kerUlnie.
A kosarat a szekrényfelsérésznél hagyjdk, elfutnak a palya végére és a két zsa-
molyt ellentétes iranybdl megkerulik. Visszafutnak, a labdakat a kosarba vissza-
pakoljdk. A kosarat a zsamolyra visszateszik. Valtas kézrattéssel. A jaték akkor
ér véget, amikor az utolsd paros a rajt-célvonalon athalad, ugy, hogy valamennyi
labda a kosarban, a kosar a zsdmolyon van.

e Szabalyok

* Amig a labdak a meghatarozott helyen nincsenek, addig a feladatot folytatni nem
lehet. A palyabird a versenyzét visszaklldi - nem korrigdlt hiba - 5 sec. blntetés.
Szabalytalan zsamolykerUlés - 2 sec. blntetés.
¢ A kosarat a két ember egytt viszi - hiba esetén - 2 sec. blntetés.
» Valtani csak akkor lehet, amikor a zsdmolyon |évé kosarban valamennyi labda

benne van - nem korrigalt hiba - 5 sec. blntetés.

» Valtdskor a paros mindkét tagja valt kézrattéssel - valtasi hiba - 1 sec. blntetés.
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6/2 - Paros adogatas

O A palya berendezése, csapatok elhelyezkedése
A palya hossza 20 m. A rajtvonaltdl 4 m-re és 12 m-re egy-egy 4 m-es torna-
padot helyezlnk el, hosszaban. A péalya végére zsamolyt teszlink keresztben.
A feladathoz egy darab kosarlabdara (5-6s) van szUkség. A csapatok a rajt-
célvonal mogott parokban helyezkednek el.

e A palya rajza
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e Szerek

2 db 4 m-es tornapad, 1 db zsamoly, 1 db kosarlabda.

O Ajstekieirasa
Az elsé paros inditdjelre kifelé haladva nyolc tetszéleges atadast végez. Ellen-
tétes zsdmolykerulés utan a feladatot visszafelé ismétlik. A kdvetkezd parost
valtani a labda atadasaval vagy a tornapad végétdl bepasszolassal lehet.
A jaték akkor ér véget, amikor az utolsd paros a labdaval a rajt-célvonalon
athalad.

e Szabalyok
¢ Oda-vissza 8-8 dtadasnak paronként meg kell lennie - nem korrigalt hiba -

5 sec. blntetés.

¢ Az el nem kapott atadas is szamit.

e Ha palya végéig (a zsamolyig) a nyolc atadas nincs meg, meg kell allni
és be kell fejezni a nyolc atadast. Visszafelé, ha nincs meg a nyolc atadas,
a pad végénél kell megallni és befejezni a nyolc atadast. Amig a nyolc at-
adas nincs meg, a palyabird a zsamolykerulést, illetve a valtast nem engedi
- nem korrigalt hiba - 5 sec. blntetés.



6/3 - Bujj és karikaban fuss!

0 A palya berendezése, csapatok elhelyezkedése

A palya hossza 20 m. A rajtvonaltdl 3 m-re és 7 m-re egy-egy bdjat teszink.
A palya kdézepén egy karika van, benne egy 2 kg-os medicinlabda. A karika
atmérdje 80 cm. A palya végére egy zsdmolyt helyeziink keresztben. A csa-
patok a rajt-célvonal moégott paronként, oszlopban helyezkednek el.

e A palya rajza
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e Szerek

2 db bdja, 1 db karika, 1 db 2 kg-os medicinlabda, 1 db zsamoly.

Q A jaték leirasa

Inditdjelre az elsé paros egyik tagja kifut az elsé bdjdhoz, ott terpeszallas-
ban helyezkedik el. Tarsa atbujik a laba koézott. A masik bojanal a feladatot
szerepcserével ismétlik. Ezutan mindketten beledllnak a karikaba, majd egytt
alulrdl felveszik derékmagassagig. Futdssal megkerllik a zsamolyt. Zsamoly-
kerUlés utan visszafelé a karikat folfelé levehetik a derekukrél. Az egyik ja-
tékosnak vissza kell helyeznie a karikat az eredeti helyére. A bdjaknal a leirt
modon ismétlik az atbujasokat. Valtasnal az egyik versenyzé az induld paros
egyik jatékosat, masik befutd a masik induldt valtja kézrautéssel. A jaték ak-
kor ér véget, amikor az utolsd paros mindkét tagja a rajt-célvonalon athalad.

e Szabalyok

¢ Az elgurult medicinlabdat a palyabird igazitja meg.

« Atbujasnal a terpeszben all6 versenyzd mindkét Idbanak a talajon kell lennie
- hiba esetén - 2 sec. blntetés.

* A karikat csak a zsdmoly kerUlése utan lehet levenni - hiba esetén - 2 sec.
blUntetés.

< Amig a karika nincs a kijeldlt helyén, a feladatot tovabb folytatni nem lehet
- nem korrigalt hiba - 5 sec. blntetés.

¢ A paros mindkét tagjanak kézralutéssel valtania kell - valtasi hiba - 1 sec.
blntetés.
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7/1 - Karikakirako

0 A palya berendezése, csapatok elhelyezkedése
A palya hossza 20 m. A rajt-célvonaltdl 4 és 8 m-re egy-egy 4 kg-os medicin-
labdat tesziink. A rajt-célvonaltdl 12 m-re egy akadalyt képezink két db zsa-
molybdl és egy 1 m-es tornabotbdl. A palya végére két zsamolybdl és egy
2x1 m-es tornaszényegbdl alagutat épitlink. A csapatok a rajt-célvonal mégott
oszlopban helyezkednek el. Az elsé jatékos kezében 2 db 80 cm atmeérdjad
karika van.

9 A palya rajza
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e Szerek

2 db 4 kg-os medicinlabda, 2 db karika, 4 db zsamoly, 1 db tornabot, 1 db
szényeg.

G A jaték leirasa
Inditdjelre a kezdd jatékos kezében a két karikaval kifelé haladva a két karikat
ugy helyezi le a féldre, hogy a medicinlabdak a karikan belll helyezkedjenek
el. Ezutan tovabbfut, atugrik a tornabot folott és atbujik a palya végén lévd
alagut alatt. Visszafelé ismét atugrik a bot felett, 6sszeszedi a karikdkat, majd
a karikdk atadasaval valtja tarsat. A jaték akkor véget, amikor a 12. jatékos
kezében a karikakkal a rajt-célvonalon athalad.

e Szabalyok
¢ Ha a karika nincs a megfelelé helyen, a feladatot folytatni nem lehet - nem

korrigalt hiba - 5 sec. blntetés

* Ha a versenyzd a tornabotot leveri, neki kell azt visszatennie - nem korrigalt
hiba - 5 sec. buntetés.

* Az alagut alatt tetszéleges az atbujas.

e A valtasnal harmadik versenyzé nem segithet - valtasi hiba - 1 sec. blntetés.



7/2 - Kalapos valto

0 A palya berendezése, csapatok elhelyezkedése

A palya hossza 20 m. A rajt-célvonaltdl 4 m-re egy tornapadot (4 m-es) teszUnk.
A pad végétdl 4 m-re egy 2 m magas magasugroéallvanyt helyezink, rajta egy
mUanyag vodor van (kb. 10 I-es). Az allvany mellé egy darab zsamolyt teszink.
A csapatvezetd elddntheti, hogy a zsédmoly az allvany melyik oldalanal legyen. A
palya végén bodja legyen. A jatékhoz 1 db tornabotra van szlikség. A csapatok a
rajt-célvonal moégott helyezkednek el oszlopban, a kezdé jatékos kezében torna-
botot tart.

e A palya rajza
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e Szerek

1 db tornapad (4 m), 1 db magasugrdéallvany (2 m), 1 db mUanyag védor (kb. 10 1),
1db tornabot, 1db zsdmoly.

o A jaték leirasa
Inditojelre a kezdé jatékos tornabottal a kezében kifut, végigszalad a padon, majd
a bot segitségével a vodrdt a magasugrodllvanyrol leemeli. A feladatrész végre-
hajtasdahoz a zsdmolyt hasznalhatja. Tovabbfut, megkerli a boéjat, majd szintén a
tornabot segitségével visszahelyezi a vodrét a magasugrdalivanyra. Ujra végigfut
a padon, és a tornabot dtadasdval valtja tarsat. A jaték akkor ér véget, amikor a 12.
jatékos kezében a tornabottal a rajt-célvonalon athalad.

e Szabalyok

» Ha a versenyzd a padrol oldalirdanyba lelép/leesik, a feladatrészt ismételni kell -
nem korrigalt hiba - 5 sec. blntetés.

e« A vodor levétele, felhelyezése kdzben a jatékos kézzel nem érhet a vodoérhoz -
hiba esetén - 2 sec. blntetés.

¢ A magasugroadllvanyt a versenyzé megfoghatja.

¢ Ha a vodor futds kdzben esik le a botrdl, a versenyzéd azt kézzel visszateheti, de
kdzben meg kell dlinia, nem haladhat elére - hiba esetén - 2 sec. blntetés.

e Ha az allvany elddl, a versenybird allitja vissza.

» Valtas a bot dtadasaval torténik.
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7/3 - Rakd a botot!
= Szedd a botot!

O A palya berendezése, csapatok elhelyezkedése
A palya hossza 20 m. A palydn 5 méterenként 3 db felforditott zsdmolyt he-
lyezUnk el keresztben. A palya végre bdjat teszink. A jatékhoz 3 db hagyo-
manyos tornabotra (atmérdje 2,6-2,8 cm, hossza 1 méter) van szUlkség.
A csapatok a rajt-célvonal mogott, oszlopban helyezkednek el, a kezdd
jatékos kezében harom tornabotot tart.

e A palya rajza
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e Szerek

3 db zsamoly, 3 db tornabot, 1 db bdja.

Q A jaték leirasa
Inditdjelre a kezdd jatékos a harom tornabotot a zsdmolyokba elhelyezi, meg-
kerlli a palya végén lévé bodjat, majd visszafelé a tornabotokat 6sszeszedi.
Valtas a botok atadasaval torténik. A jaték akkor ér véget, amikor a 12. jatékos
valamennyi tornabottal a kezében a rajt-célvonalon athalad.

e Szabalyok
* Ha a tornabot a zsdmolybdl kiesik, a jatékosnak vissza kell tenni a zsamoly-

ba - nem korrigalt hiba - 5 sec. buntetés.

* A tornabotnak ugy kell a zsdmolyban lennie, hogy a bot egyik vége a zsa-
moly felsé sikja alatt legyen.

* Valtasnal harmadik versenyzé nem segithet.



8/1 - Szlalomozz a labdaval!

0 A palya berendezése, csapatok elhelyezkedése

A padlya hossza 20 m. A palyan 4 db bodjat helyezink el, egymastél 4-4 m
tavolsagra. A rajt-célvonalra 1 db zsdmolyt teszlnk felforditva. A jatékhoz 1 db
foci (4-es) és 1 db kosarlabdara (5-6s) van szUkség. A csapatok elhelyezkedése: a
rajtvonal fel6li oldalon 3 filversenyzd, mogodttik 3 ledny versenyzd. A tuloldalon
ugyanigy, egymas mogott oszlopban, terpeszalldsban. A kezdd fiu jatékos elbdtt a
rajtvonalon van a focilabda. A kosarlabda a rajt-célvonalon [évé zséamolyban van.
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4 db bdja, 1db zsdmoly, 1 db focilabda, 1 db kosarlabda.

O Ajstekieirasa

A kezd6 fiu jatékos inditdjelre szlalom labdavezetést végez a focilabdaval, 1ab-
bal. A tuloldalon a vonal mégoétt a labdat kézbe veszi és atguritja a l[dbak kozott.
A kovetkezé eldl allo fiuversenyzé visszafelé végzi ugyanezt a feladatot. Az elsé
lednyversenyzé a focilabdat kicseréli kosarlabdara, és szlalom labdavezetést végez
kézzel a tuloldalra, atguritja a kosarlabdat az alagut alatt. Tarsa visszafelé végzi a
szlalom labdavezetést. A jaték akkor ér véget, amikor az utolsé lednyversenyzé a
labdaval a rajt-célvonalon athalad.

e Szabalyok
e Szlalomozasnadl a versenyzének és a labdanak a bdjat ugyanazon oldalrdl kell
kerUlnie - labdavezetési hiba - 2 sec. blntetés.

* Szlalomozni csak a bojak kozott kell, és mindkét oldalra elkezdhetd.

« A fitknak a labdaja el6éregurulhat, de a versenyzének az elsé bodjaig labbal érin-
tenie kell - hiba esetén - 2 sec. blntetés.

* A ldnyoknak a labda nem gurulhat ki a vonalon tul - hiba esetén - 2 sec. blnte-
tés.

e Lanyoknak a labdavezetést az elsé bdjdig meg kell kezdeni - hiba esetén -
2 sec. bUntetés.

e Fiuk esetében, ha a labda masik palyara atgurul vagy a kuzddétérrdl kigurul, a
versenyzé kézzel visszahozhatja, és onnan ldbbal kell folytatnia. Egyéb mas es-
etben a palyan filversenyzé a focilabdat kézzel nem érintheti - hiba esetén - 2
sec. blntetés.

¢ A labdat csak a rajt-célvonal, illetve a tuloldali vonal mogott lehet kézbe fogni -
hiba esetén - 2 sec. blntetés.

« A labdacsere utdn a feladatot csak akkor lehet folytatni, ha a focilabda
a zsamolyban van - nem korrigalt hiba - 5 sec. blntetés.
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8/2 - Szlalom kézilabda

O A palya berendezése, csapatok elhelyezkedése
A palya hossza 20 m. A palydn 4 db bdjat helyezink el egymastdl 5 méter
tadvolsagra. A jatékhoz 1 db kézilabdara van szikség. A csapatok a rajt-cél-
vonal moégott oszlopban helyezkednek el.

e A palya rajza
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e Szerek

4 db bdja, 1 db kézilabda.

Q A jaték leirasa
Inditéjelre az elsé jatékos folyamatos szlalom labdavezetéssel halad a palyan
oda-vissza. Visszafelé az utolsd bdjatdl a labda tetszbleges atadassal be-
jatszhatd. Valtas a labda atadasaval, bepasszolasaval torténik. A jaték akkor
ér véget, amikor a 12. jatékos labdavezetéssel a rajtvonalon athalad.

e Szabalyok

e Szlalomozas kdzben a jatékos és a labda a bdjat ugyanazon oldalrdl kerli -
hiba esetén - 2 sec. bUntetés.

* A szlalomozast mindkét oldalra lehet kezdeni.

¢ Ha a labda elgurul, a feladatot a hiba helyétdl kell folytatni - nem korrigalt
hiba - 5 sec. bUntetés.

¢ A labdat bejatszani csak az utolsd bojatdl lehet - hiba esetén - 2 sec. bin-
tetés.

¢ A labdat csak a rajtvonal mégott lehet dtvenni - valtasi hiba - 1 sec. bun-
tetés.

¢ A labda leltésének az elsé bodjaig meg kell torténnie.



8/3 - Ugyeskedj a labdaval!

O A palya berendezése, csapatok elhelyezkedése
A palya hossza 20 m. A rajtvonaltdl, valamint a tuloldali vonaltdl 4 m-re
egy-egy bdjat helyezlnk el. A palya kbzepén egy zsdmoly van hosszaban,
a palya végén egy zsamoly keresztben, felforditva, benne 1 darab kézilabda.
A csapatok a rajt-célvonal mdgott oszlopban, terpeszalldsban helyezkednek
el. A kezdé jatékos a rajtvonal mogott, kezében egy kosarlabdaval helyez-
kedik el, az oszlop mellett allva.

e A palya rajza
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e Szerek

2 db zsadmoly, 1 db kosarlabda, 1 db kézilabda.

o A jaték leirasa
Inditdjelre a kezdd jatékos labdavezetéssel haladva korbekerUli a palya kdze-
pén lévé zsamolyt, tovabbfut labdavezetéssel. A palya végénél |évd zsamoly
kertlése kozben kicseréli a labdat, majd visszafelé is teljesiti a feladatot.
Az oszlophoz érve a terpeszalagut alatt a sor végén lévé tanuldnak guritja
a labdat, és bedll a sor elejére, a rajt-célvonal mdgé. A jaték akkor ér véget,
amikor a 12. jatékos a rajt-célvonalon a kosarlabdaval athalad.

e Szabalyok
* Az elsé és az utolso labdaleltésnek a rajt-célvonal, a tuloldali vonal és
a boéjak kdzotti tertleten meg kell térténnie - hiba esetén - 2 sec. blntetés.
e Labdacsere utan a labdavezetés csak akkor folytathatd, ha a masik labda
a zsdmolyban benne van - nem korrigalt hiba - 5 sec. blntetés.
* Ha a labda az alagutban elakad, a csapattarsak segithetnek.
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9/1 - Karikan az akadalyra

O A palya berendezése, csapatok elhelyezkedése
A palya hossza 20 m. A rajt-célvonaltdl 5 m-re egy karikat teszink. A palya
kodzepétdl egy 4 részes, hosszdban elhelyezett szekrényre 4 m-es tornapa-
dot emellink. A padot gumikotéllel biztositjuk. A szekrény mdgé szényeget
teszUnk hosszaban. A palya végére két zsdmolybdl és egy szényegbdl alag-
utat épitlnk. A csapatok a rajt-célvonal mdégott oszlopban helyezkednek el.

e A palya rajza
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e Szerek

1 db karika, 2 db zsédmoly, 1 db tornapad, 2 db szényeg, 1 db szekrény, 1 db
gumikotel.

O Ajstekieirasa
Inditéjelre a kezd6 jatékos a karikdhoz fut, tetszédleges atbujik rajta. Felfut a
padon, leugrik a szényegre, atbujik az alagut alatt. Visszafelé egyenes vonal-
ban fut, kézrdutéssel valtja tarsat. A jaték akkor ér véget, amikor a 12. jatékos
a rajt-célvonalon athalad.

e Szabalyok

* A karikan at kell bujni - hiba esetén - 2 sec. blntetés.

* A karikdt a versenybiré csak abban az esetben igazitja meg, ha az masik
palydra at- vagy a kUzddétérrdl kigurul. llyen esetben a versenybird a rajz
szerinti helyre teszi a karikat. Az indulasra vard versenyzé a karikdhoz nem
érhet.

* Ha a padrdl/szekrényrél a jatékos lelép/leesik, a feladatrészt ismételni kell -
nem korrigalt hiba - 5 sec. blntetés.

* A szdnyegre legaldbb egy ldbbal kell érkezni - hiba esetén - 2 sec. blntetés.



9/2 - Akadalyon at

O A palya berendezése, csapatok elhelyezkedése

A palya hossza 20 m. A rajtvonaltdl 3 m-re egy kétrészes szekrényt teszlnk
hosszaban. A rajt-célvonaltél 8 m-re 4 db zsdmolybdl és egy 2x1 m-es
szényegbdl alagutat képezlnk. A zsdmolyokat hosszabb élukre allitjuk ugy,
hogy a bér boritdsa befelé nézzen. Az alagut szélessége minimum 1 méter
legyen. Rajt-célvonaltdl 13 m-re egy 4 m-es tornapadot tesziink hosszaban.
A palya végén egy szék van. A csapatok a rajt-célvonal moégédtt oszlopban
helyezkednek el.

e A palya rajza
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e Szerek

1 db kétrészes szekrény, 4 db zsamoly, 1 db szényeg, 1 db 4 m-es tornapad,
1db szék.

a A jaték leirasa

Inditojelre a kezdd jatékos a szekrényhez fut, azon guruldatfordulast végez
elére. Atbujik az alagut alatt, végigfut a padon, megkertli a széket, és vissza-
felé a teljes feladatot ismétli. Valtas kézraltéssel. A jaték akkor ér véget, amikor
a 12. jatékos a rajt-célvonalon athalad.

e Szabalyok

* Ha a tanuld a szekrényrdl leesik, a feladatrészt ismételni nem kell.

¢ A szekrényhez a felkészitd odaallhat, de a feladat végrehajtasaban nem
segithet.

* Ha a szényeg elmozdul, a versenybird igazitja meg.

* Ha a versenyzd a padrol oldaliranyba leesik vagy lelép, a feladatrészt ismé-
telni kell - nem korrigdlt hiba - 5 sec. blntetés.
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9/3 - Alagutakadaly

0 A palya berendezése, csapatok elhelyezkedése

A palya hossza 20 m. Az induldvonaltdl 5 m-re egy felforditott zsamolyt
teszUnk hosszaban. A palya kdzepére egy négyrészes szekrényt teszlnk
keresztben. A palya végére 2 db 4 m-es tornapadbdl és két db 2x1 m-es
szényegbdl alagutat épitiink. Az alagut szélessége min. 1T m legyen. A padok
végéhez egy-egy zsamolyt teszlnk, a rajz szerint. A feladathoz 2 db 1 kg-os
medicinlabdara van szlUkség. A csapatok a rajt-célvonal mégott helyezkednek
el oszlopban, az elsé jatékos kezében 2 db 1 kg-os medicinlabda van.

e A palya rajza
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e Szerek

2 db 1 kg-os medicinlabda, 3 db zsdmoly, 1 db négyrészes szekrény, 2 db
4 m-es tornapad, 2 db 2x1 m-es tornaszényeg.

0 A jaték leirasa

Inditdjelre a kezddjatékos kifut és a zsdmolyba helyezi a két medicinlabdat.
Tovabbfut, tetszéleges modon atjut a szekrény felett. A palya végén elhelye-
zett alagut alatt atcsuszik/kuszik. Visszafelé ismét atjut a szekrény felett,
majd kiveszi a két medicinlabdat a zsdmolybdl, és a medicinlabdak atadasaval
valtja tarsat. A jaték akkor ér véget, amikor a 12. jatékos kezében a medicin-
labdakkal.

e Szabalyok

* A medicinlabddknak a zsdmolyba kell maradnia - nem korrigalt hiba - 5 sec.
blntetés.

» A szekrényhez a testneveld/felkészité odadllhat biztositani, de a feladat
végre hajtasaban nem segithet.

« Az alagut alatti atbujas/klszas tetszéleges.

¢ Valtasnal harmadik versenyzé nem segithet - valtasi hiba - 1 sec. blntetés.



10/1 - Kétélhuzas

0 A palya berendezése, csapatok elhelyezkedése
A jatékhoz 1 db szabvany, 25 mm vastag, 15 méter hosszu huzokoétélre van
szUkség. A kotélre egy kdzépjelet és attdl mindkét irdnyban 3-3 méterre
egy-egy fogodjelet teszink. A palya kdzepére és attdl 3-3 méterre egy-egy
segédvonalat huzunk. Egyszerre két csapat jatszik. A csapatok 12-12 embere
tetszbéleges sorrendben all fel a kotél két oldalan ugy, hogy a fogdjelénél
beljebb fogni nem lehet.

e A palya rajza

12 Zakekos ; ; {2 3ddekos
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e Szerek

1db huzokotél.

G A jaték leirasa
Sipszdéra a csapatok huzni kezdik a kotelet. A cél, hogy az ellenfél csapa-
tat elhuzzak ugy, hogy az ellenfél fogodjele a sajat oldalon Iévé segédvonalon
athaladjon. A jaték maximum 1 percig tart.

e Szabalyok

* Abban az esetben, ha a jaték egy perc alatt nem ér véget, az a csapat nyer,
akinek a térfelén a kozépjel van.

o A kotélre csomot kotni nem lehet.

* Ha a jaték egy perc elétt véget ér, a jaték idejét fel kell jegyezni.

e Pontozas: ha a jaték egy percnél hamarabb fejezédik be, a gydztes harom
pontot kap, a vesztes nem kap pontot. Ha a jaték egy perc alatt nem
fejezédik be, a gybztes kettd, a vesztes egy pontot kap.

¢ Pontazonossag esetén elsdésorban az egymas elleni eredmény dént. Tébb
csapat holtversenye esetén az a csapat végez elébb, akinek kevesebb a
felhasznalt ideje.

¢ A csapatokat a technikai értekezleten 6 vagy tébb csapat esetén két cso-
portba kell sorsolni. A csoporton belll kdrmérkdzés van, ezutan a helyezé-
seket keresztbejatszassal kell elddénteni.
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10/2 - Bombazé

G A palya berendezése, csapatok elhelyezkedése
A palya 12 m hosszu. A palya kdézepére 9 db zsamolyt tesziink, olyan tavolsagra
egymastodl, hogy a kosarlabda ne tudjon két zsdmoly kdzé leesni. A zsdmolyok
tetejére 1-1 mini kosarlabdat teszlnk. A palya két végére a rajz szerint 3-3 db
4 m-es tornapadot teszink. A pdlya kdzepén, annak két szélére, a rajz szerint,
ha szlkséges 1-1 db 4 m-es tornapadot teszink. A jatékhoz csapatonként
1 db szivacskézilabdara van szUkség. A két csapat egymassal szemben a tornapa-
dok mdgott helyezkedik el. Csapatonként 1-1 labdaszedd a zsdmolyok és a padok
kdzotti tertleten van, a sajat térfelén. A 11 jatékos kezében 1-1 szivacskézilabda van.

e A palya rajza ?f-
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e Szerek =

8 db 4 m-es tornapad, 9 db zsamoly, 9 db mini kosarlabda, 22 db szivacskézilabda
(U8 - 135 mm atmérsjua).

Q A jaték leirasa
Inditojelre a csapatok a palya kdzepén 1évé kosarlabdakra dobnak. Cél: minél tobb
kosarlabdat dobjanak le a zsamolyrdl gy, hogy az az ellenfél térfelére essen. Az
a csapat nyer, aki tébb taladlatot ér el. A sajat térfélen elgurult vagy a sajat térfélrdél
kigurult labdat a labdaszedd a csapatdhoz juttathatja, tetszéleges modon.

e Szabalyok

¢ A pad mogott alldk a pad moégul nem léphetnek ki.

* A pad mogul a jatékos benyulhat a felé gurulé vagy pattand labdaért és azt
kiveheti, de kdzben a talajon nem tadmaszkodhat.

* A labdaszedd az ellenfél térfelére nem mehet at.

* A pattand taldlat is érvényes.

* A labdaszedék nem dobhatnak a labdakra.

* A sorozatosan szabadlytalankodd csapatot a zsUri 9:0-as vereséggel blUnteti.

* A csapatokat a technikai értekezleten 6 vagy tobb csapat esetén két csoportba
kell sorsolni. A csoporton bellUl kdrmérkézés van, ezutdn a helyezéseket kereszt-
bejatszassal kell elddnteni.

* Mindenjatéknal a taldlataranyt fel kell jegyezni. Pontazonossag esetén elsésorban
az egymas elleni eredmény doént, tdbb csapat holtversenye esetén a taldlatarany
dont.



Jatékos sportverseny orszagos
dontok végeredményei
1993-2016 kozbtt

1993 - Keszthely
Budapest, Ujlak Utcai Alt. Iskola
. Kisk&ros, Vasvari Pal Alt. Iskola
. Szombathely, Derkovits Alt. Iskola
. Pécs, Aniké Utcai Alt. Iskola
. Karcag, Kovats Mihaly Alt. Iskola
. Miskolc, 43. sz. Pattantyus A. G. A. Isk.
. Ajka, Fekete Istvan Alt. Iskola
. Keszthely, Csokonai AMK
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1995 - Nagykdros
Szombathely, Derkovits Alt. Iskola
. Karcag, Kovats Mihdly Alt. Iskola
. Nagyatad, Babay Jozsef Alt. Iskola
. Ajka, Fekete Istvan Alt. Iskola
. Budapest, Ujlak utcai Alt. Iskola
. Miskolc, 43. sz. Pattantyus A. G. A. I.
. Békés, Dr. Hepp Ferenc Alt. Iskola
. Szézhalombatta, E6tvés L. Alt. Isk.
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1997 - Szombathely
Kaposvar, Berzsenyi D. Alt. Iskola
. Karcag, Kovats Mihdly Alt. Iskola
. Szombathely, Derkovits Gy. Alt. Isk.
. Nyiregyhaza, Bem Jézsef Alt. Iskola
. Kiskunhalas, Felsévarosi Alt. Isk.
. Szombathely, Dési Huber Alt. Isk.
. Budaors, Kesjar Csaba Alt. Iskola
. Miskolc, Pattantyus A. Géza Alt. Isk.
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1994 - Nagykéros

Szombathely, Derkovits Alt. Iskola

1.
2. Ajka, Fekete Istvan Alt. Iskola

3. Kiskérds, Vasvari Pal Alt. Iskola
4. Budadrs, Kesjar Csaba Alt. Iskola
5.
6
7
8

Budapest, Ujlak utcai Altaldnos Isk.

. Hajduboszérmeény, 3. sz. Alt. Iskola
. Pécs, Aniko Utcai Alt. Iskola
. Miskolc, Pattantyus A. Géza Alt. Isk.

1996 - Nagykoros
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Karcag, Kovats Mihaly Alt. Iskola

. Kaposvar, Berzsenyi D. Alt. Iskola

. Szombathely, Derkovits Gy. Alt. Iskola
. Kiskunhalas, Felsévarosi Alt. Iskola

. Budapest, Ujlak utcai Altaldnos Iskola
. Abony, Somogyi Alt. Iskola

Nyiregyhaza, Bem Jézsef Alt. Iskola

. Eger, Hunyadi Matyas Altalanos Iskola

1998 - Kaposvar
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Karcag, Kovats Mihaly Alt. Iskola

. Szombathely, Derkovits Gy. Alt. Iskola
. Kiskunhalas, Felsévarosi Alt. Iskola

. Mezékodvesd, Mezd Ferenc Alt. Iskola
. Nagyatad, Babay Jozsef Alt. Iskola

. Eger, Hunyadi Matyas Alt. Iskola

. Tatabdnya, Herman Otté Alt. Iskola

. Pécs, Aniko Utcai Alt. Iskola
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1999 - Pécs
Szombathely, Derkovits Gy. Alt. Isk.
. Karcag, Kovats Mihaly Alt. Iskola

. Kaposvar, Berzsenyi D. Alt. Iskola

. Eger, Hunyadi Matyas Alt. Iskola

. Kiskunhalas, Felsévarosi Alt. Isk.

. Csorna, Széchenyi Altalanos Iskola
. Budapest, Ujlak utcai Altaldnos Isk.
. Pécs, Aniko Utcai Alt. Iskola
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2001 - Nyiregyhaza
Kiskunhalas, Felsévarosi Alt. Isk.
. Nyiregyhaza, Bem Jozsef Alt. Isk.
. Szombathely, Derkovits Gy. Alt. Isk.
. Onga, Gorgey Artur Alt. Iskola
. Budapest, Ujlak utcai Alt. Iskola
. Kaposvar, Berzsenyi D. Alt. Iskola
. Nyiregyhaza, Mdra Ferenc Alt. Isk.
. Agard, Chernel Istvan Alt. Iskola
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2003 - Szombathely
Szombathely, Derkovits Gy. Alt. Isk.
. Eger, Hunyadi Matyas Alt. Isk.
. Kiskunhalas, Felsévarosi Alt. Isk.
. Budapest, Ujlak utcai Alt. Iskola
. Szombathely, Dési Huber Alt. Isk.
. Tatabanya, Dézsa Gyoérgy Alt. Isk.
. Nyiregyhdz, Bem Jézsef Alt. Iskola
. Kaposvar, Berzsenyi Daniel Alt. Isk.
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2005 - Eger
Eger, Hunyadi Matyas Alt. Isk.
. Kiskunhalas, Felsévarosi Alt. Isk.
. Budapest, Ujlak utcai Alt. Iskola
. Szombathely, Dési Huber Alt. Isk.
. Jaszberény, Nagyboldogasszony A. I.
. Tatabanya, Ddzsa Gyorgy Alt. Iskola
. Onga, Gérgey Artur Alt. Iskola
. Kaposvar, Berzsenyi Daniel Alt. Isk.
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2000 - Eger

1. Eger, Hunyadi Matyas Altaldnos Iskola

2. Kiskunhalas, Felsévarosi Alt. Isk.

3. Szombathely, Derkovits Gy. Alt. Iskola

4. Kaposvar, Berzsenyi Daniel Alt. Iskola

5. Nyiregyhdza, Bem Jézsef Alt. Iskola

6-7. Budapest, Ujlak utcai Altalanos Iskola
Onga, Gorgey Artur Altalanos Iskola

8. Agard, Chernel Istvan Altalanos Iskola

2002 - Kiskunhalas
Kiskunhalas, Felsévarosi Alt. Iskola
. Szombathely, Derkovits Gy. Alt. Isk.
. Eger, Hunyadi Matyas Alt. Iskola
. Nyiregyhdza, Bem Jézsef Alt. Iskola
. Budapest, Ujlak utcai Altaldnos Iskola
. Békés, Hepp Ferenc Altalanos Iskola
. Tatabanya, Dézsa Gyorgy Alt. Iskola
. Nagyatad, Babay Joézsef Alt. Iskola
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2004 - Tatabanya

1. Kiskunhalas, Felsévarosi Alt. Iskola

2. Eger, Hunyadi Matyas Alt. Iskola

3. Nyiregyhaza, Bem Jozsef Alt. Iskola
4. Tatabanya, Dézsa Gyorgy Alt. Iskola
5. Kaposvar, Berzsenyi Daniel Alt. Iskola
6. Szombathely, Derkovits Gy. Alt. Iskola
7. Budadrs, Kesjar Csaba Alt. Iskola

8. Tatabdnya, Herman Otté Alt. Iskola

2006 - Székesfehérvar

1. Eger, Hunyadi Matyas Alt. Isk.

2. Kiskunhalas, Felsévarosi Alt. Iskola.

3. Szombathely, Derkovits Gy. Alt. Iskola
4. Tatabanya, Dézsa Gyorgy Alt. Iskola

5. Budapest, Ujlak utcai Alt. Iskola

6. Kaposvar, Berzsenyi Daniel Alt. Isk.

7. Jaszberény, Nagyboldogasszony A. Isk.
8. Agard, Chernel Istvan Altalanos Iskola



2007 - Tiszavasvari

Eger, Hunyadi Matyas Alt. Iskola

1.
2. Szombathely, Derkovits Gy. Alt. Isk.
3. Kiskunhalas, Felsévarosi Alt. Isk.

4.
5
6
7.

Jaszberény, Belvarosi Alt. Iskola

. Tatabanya, Dézsa Gyodrgy Alt. Isk.
. Hajduboszdérmény, Bethlen G. A. Isk.

Nyiregyhaza, Bem Jézsef Alt. Isk.

Budapest, Ujlak utcai Iskola, visszalépett

2009 - Szombathely
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Eger, Hunyadi Matyas Alt. iskola

. Szombathely, Derkovits Gy. Alt. Isk.

. Jaszberény, Belvarosi Alt. Iskola

. Agérd, Chernel Istvan Alt. Iskola

. Hajdubdszérmény, Kozépkerti A. Isk.
. Tamasi, Wiirtz Adam Tars. Alt. Isk.

. Szombathely, Zrinyi llona Alt. Isk.

. Beled, Mikrotérségi AMK Alt. Isk.

2011 - Eger

0O N O U~ WD

Eger, Hunyadi Matyas Alt. Iskola

. HajdUbodszérmény, Kozépkerti A. 1.
. Agérd, Chernel Istvan Alt. Iskola

. Hatvan, Ohatvani Ov. és Alt. Isk.

. Budaors, Kesjar Csaba Alt. Isk.

. Szombathely, Derkovits Gy. Alt. Isk.
. Marcali, Mikszath Utcai Alt. iskola

. Kiskunhalas, Felsévarosi Alt. Iskola

2013 - Budapest
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Eger, Hunyadi Matyas Alt. Iskola

. Szombathely, Derkovits Alt. Isk.

. Hajduboszormeény, Kozépkerti A. Isk.
. Kozarmisleny, Janikovszky Eva A. Isk.
. Budapest, Ujlak utcai Alt. Iskola

. Agérd, Chernel Istvan Alt. Iskola

. Jaszberény, Belvarosi Alt. Iskola

. Kiskunhalas, Felsévarosi Alt. Iskola

2008 - Pécs
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Eger, Hunyadi Matyas Altaldnos Iskola

. Szombathely, Derkovits Gy. Alt. Iskola
. Kiskunhalas, Felsévarosi Alt. Iskola

. Jaszberény, Belvarosi Altalanos Iskola
. Hajdubodszdérmény, Bethlen G. Alt. Isk.
. Tatabdnya, Dézsa Gyorgy Alt. Iskola

. Székesfehérvar, Tovarosi Alt. Iskola

. Pécs, Budai Varoskapu Alt. Iskola

2010 - Pécs
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Eger, Hunyadi Matyas Altaldnos Iskola

. Hajdubdszormény, Kozépkerti Alt. Isk.
. Szombathely, Derkovits Gy. Alt. Iskola
. Agérd, Chernel Istvan Altalanos Iskola
. Jaszberény, Belvarosi Altaldnos Iskola
. Tamasi, Tamasi és Kérny. Okt. Nev. Int.
. Budapest, Ujbudai Grosics Gy. Alt. Isk.
. Mecseknadasd, Liszt Ferenc AMK

2012 - Ozd
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Eger, Hunyadi Matyas Alt. Iskola

. Hajdubdszormény, Kozépkerti Alt. Isk.
. Agard, Chernel Istvan Alt. Iskola

. Szombathely, Derkovits Gy. Alt. Isk.

. Térékbalint, Balint Marton Alt. Iskola

. Békés, Békési Kist. Dr. Hepp F. Tagisk.
. Pécs, Budai Varoskapu Alt. Iskola

. Ozd, Bolyky Tamas Altaldnos iskola

2014 - Hajduibodszérmény
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Hajduboszormény, Kézépkerti Alt. I.

. Szombathely, Derkovits Gyula Alt. Isk.
. Szombathely, Zrinyi llona Alt. Isk.

. Agard, Chernel Istvan Alt. Isk. és Gim.
. Torokbalint, Balint Marton A. és K.

. Kozarmisleny, Janikovszky Eva AMK

. Hatvan, Hatvani Kodaly Zoltan Alt. I.

. Jaszberény, Nagyboldogasszony Alt. I.
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2015 - Kozarmisleny
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Budapest, Ujlak Utcai Alt Isk.

. Agard, Chernel Istvan Alt. Isk. és Gim.
. Szombathely, Zrinyi llona Alt. Isk.

. Eger, Hunyadi Matyas Alt. Isk.

. Jaszberény, Nagyboldogasszony Alt. I.
. Pécs, Budai-Varoskapu Alt. Isk.

. Nagykanizsa, K&érosi-Péterfy Alt. Isk.

. Gyula, Implom Jézsef 5. Sz. Alt. Isk.

2016 - Mezétur

1. Budapest, Ujlak Utcai Alt Isk.

2. Szombathely, Zrinyi llona Alt. Isk.

3. Nagykanizsa, Kérosi-Péterfy Alt. Isk.
4. Gyula, Implom Jézsef 5. Sz. Alt. Isk.

5. Eger, Hunyadi Matyas Alt. Isk.

6. Agard, Chernel Istvan Alt. Isk. és Gim.
7. Tordkbalint, Balint Marton A. és K.

8. Jaszberény, Nagyboldogasszony Alt. I.
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