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1. SZABALY — A JATEKTER

A jatéktér boritdsa

A jatéktér feliletének simanak, egyenletesnek kell lennie, érdes fellilet nem haszndlhaté. A
versenyszabdlyoknak megfelel6en fabdl vagy mianyagbdl késziilt boritds hasznalata javasolt. Aszfalt és
beton nem engedélyezett.

Miflives pdlyak hasznalata csak kivételes esetekben és csak a nemzeti versenyek mérkézésein engedélyezett.
A jatéktér jelolései

A jatéktérnek téglalap alakunak kell lennie, azt vonalak jelolik. Ezek a vonalak ahhoz a terilethez tartoznak,
amelyet hatarolnak. A vonalaknak a jatéktér szinétdl tisztdn megkiilonboztethetének kell lennitik.

A két hosszabb hatarolé vonalat oldalvonalnak, a két rovidebb vonalat kapuvonalnak nevezziik.

A jatékteret két térfélre osztja a felez6vonal, amely a két oldalvonal kozéppontjat koti dssze.

A felez6vonal kozéppontjdban van a kezd6pont. A kezdSpont koril 3 m sugard kér hazédik.

A sarokivt6l mért 5 m-es tavolsdagot meg kell jeldlni a kapuvonalra merdlegesen, a jatéktéren kiviil. Ez a jel
szogletrugdsok elvégzése esetén biztositia a véd6k szdmdra az elGirt tavolsag betartasdt. A vonal
szélességének 8 cm-nek kell lennie.

Méretek

Az oldalvonal hosszdnak nagyobbnak kell lennie a kapuvonal hosszanal.
Minden vonalnak 8 cm szélességlinek kell lennie.

Hosszusag (oldalvonal): legaldbb 25 m legfeljebb 42 m

Szélesség (kapuvonal): legalabb 16 m legfeljebb 25 m

Biintetdteriilet

Mindkét kapufa kilsé élétsl egy-egy 6 m sugaru negyedkorivet kell hdzni. A negyedkdérivek megjel6lését a
kapufak kiils6 élétél mért, a kapuvonalra merSleges 6 m hosszu képzeletbeli egyenesek végpontjatdl kell
megkezdeni a kozelebbi oldalvonal irdnydba. A negyedkorivek felsé pontjait egy 3,16 m hosszusagu, a
kapuvonallal parhuzamos egyenes vonallal kell 6sszek&tni. E vonalakkal és a kapuvonallal hatarolt teriletet
biintet6teriletnek nevezzik.

Mindkét blintet6terileten belll egy blintet6pontot kell megjelélni 6 m-re a kapuvonal kézéppontjatél a
kapufak kozott és azoktdl egyenlé tavolsagra.

Sarokiv

Minden sarokpontbdl egy 25 cm sugaru negyedkarivet kell hizni a jatéktéren beliil.
Kapuk

Mindkét kapuvonal kézepén egy-egy kaput kell elhelyezni.

A kapuk két fugg6leges kapufabdl allnak, amelyek a sarokpontoktdl egyenlé tavolsagra vannak, és egy
vizszintes keresztléccel vannak 6sszekotve. A kapufaknak és a keresztlécnek fabodl, fémbél vagy mas
engedélyezett anyagbdl kell készilnilik. A kapufaknak és a keresztlécnek négyzet, téglalap, kor vagy ellipszis
alakunak kell lennilik, és nem veszélyeztethetik a jatékosokat.

A kapufak kozotti tavolsag (a kapufak belsé élétél mérve) 3 m. A keresztléc alsé éle 2 m-re van a talajtoél.



Mindkét kapufa és a keresztléc szélessége és vastagsaga egyforman 8cm. A kapufdk és a keresztléc hatséd
oldalaihoz kenderbdl, jutabdl, nejlonbdl vagy mas engedélyezett anyaghdl késziilt halot kell rogziteni. A haldt
megfelel6en ki kell fesziteni, gy hogy ne zavarja a kapust.

A kapufaknak és a keresztlécnek a jatéktértél eltéré szinlieknek kell lennitik.

A kapukat rogziteni kell, megel6zve ezzel, hogy felboruljanak. Hordozhaté kapuk csak akkor hasznalhatdk, ha
eleget tesznek ennek a kovetelménynek.

Cserezonak

A cserezénak az oldalvonalon, kdzvetlenil a kispadok el6tt taldlhato teriiletek, melyek 5 m hosszuak. Mindkét
oldalukat egy 8 cm szélesség(i és 80 cm hosszusagu vonallal kell megjel6ini, amelybél 40 cm a jatéktéren és
40 cm a jatéktéren kivil van.

A csapatok cserezéndja azon a térfélen van, amelyen védekeznek. A masodik félid6ben cserezénat is
cserélnek.

2. SZABALY - A LABDA

Tulajdonsagok és méretek
A labda:

e gdmbolyd, b6érbbl vagy mas jévahagyott anyagbdl késziilt

o keriilete 64 cm-nél nem tobb és 62 cm-nél nem kevesebb

o amérkdzés kezdetén a sulya 440 g-nal nem tobb és 400 g-ndl nem kevesebb

e leveg&nyomasa tengerszinten 0,6-0,9 atmoszféra (600 — 900 g/cm?) kdzo6tt van

e 2 m magassagbadl torténd leejtése esetén az elsé visszapattanasnal nem pattanhat 50 cm ala vagy 65
cm folé

Alkalmatlanna valt labda helyettesitése
Ha a labda a mérké&zés folyaman kipukkad vagy alkalmatlanna valik, a jatékot meg kell allitani:

e 3 jatékot a cserelabda leejtésével kell djrainditani arrél a helyrél, ahol az el6z6 labda alkalmatlanna
valt, kivéve, ha a biintetGterlleten belll allitottdk meg a jatékot, mert ebben az esetben a
jatékvezetd a blintet6teriletet hatarold vonalnak azon a pontjan ejti a labdat, amelyik a legkdzelebb
esik ahhoz a helyhez, ahol az eredeti labda a jaték megallitdsakor volt

e ajatékot sorfal nélkiili szabadrigas vagy blintet6rugas megismétlésével kell folytatni, ha a labda ezek
valamelyikének elvégzésekor pukkad ki vagy valik alkalmatlannd és nem érinti a kapufakat, a
keresztlécet vagy egy jatékost és szabalysértés nem tortént

Ha a labda akkor pukkad ki vagy valik alkalmatlannd, amikor nincs jatékban (kezdGrugasnal, kidobasnal,
szogletrugdsnal, labdaejtésnél, szabadrigasnal, blintetérigasnal vagy oldalrugdsnal): a jaték a futsal
jatékszabalyainak megfelelen indul Ujra.

A labdat a mérkdézés folyaman csak a jatékvezetSk engedélyével lehet kicserélni.



3. SZABALY — A JATEKOSOK SZAMA

Jatékosok

A jatékban két csapat vesz részt, legfeljebb 6t-6t jatékossal, akik kozlil egy-egy a kapus.
Cserejatékosok szdma maximalisan 5 f6 lehet.

A mérkdzés nem kezdhet6 el csapatonként harom jatékosnal kevesebbel.

Ha valamelyik csapatnak haromnal kevesebb jatékosa marad a jatéktéren, akkor a mérkGzést be kell
szuntetni.

A csere végrehajtasa

A csere egyarant végrehajthatd, akdr jatékban van a labda, akar jatékon kivil. A kdvetkez6 feltételek
betartasa mellett helyettesithet6 egy jatékos egy cserejatékossal:

e a lecserélt jatékos sajat csapatanak cserezéonajan keresztil hagyja el a jatékteret, kivéve a futsal
jatékszabdlyaiban meghatdrozott eseteket

e acserejatékos csak azutdn |ép a jatéktérre, miutan a lecserélt jatékos elhagyta azt
e acserejatékos a cserezdndn keresztiil Iéphet a jatéktérre

e a csere akkor van végrehajtva, amikor a cserejatékos a cserezénan keresztil belép a jatéktérre és
attol a pillanattdl a cserejatékos jatékossd, mig a lecserélt jatékos cserejatékossa valik

e alecserélt jatékos a tovdbbiakban is részt vehet a jatékban

e minden cserejatékos a jatékvezet6k hataskorébe és illetékessége ald tartozik, akar részt vesz a
jatékban, akar nem

A kapus cseréje

e barmelyik cserejatékos helyet cserélhet a kapussal anélkiil, hogy err6l tdjékoztatndk a
jatékvezetbket vagy megvarnak a jaték megallitasat

e barmelyik jatékos helyet cserélhet a kapussal,

e jatékos csak a jaték megallitasakor cserélhet helyet a kapussal, ha a cserét annak megtorténte el6tt
bejelentik a jatékvezetSknek

e a kapussal helyet cserélé jatékosnak vagy cserejatékosnak a csapatoktdl eltéré szinl mezt kell
viselnie

Szabalysértések és biintetések

Ha egy cserejatékos a jatéktérre l1ép, mielStt a lecserélt jatékos elhagyta azt, vagy a csere végrehajtasa sordn
egy cserejatékos nem sajat csapatanak cserezéndjan keresztiil 1ép a jatéktérre:

e ajatékvezetSk megallitjak a jatékot (bar nem azonnal, ha elényszabalyt tudnak alkalmazni)

e 3 jatékvezet6k figyelmeztetik 6t a csere végrehajtasanak megsértéséért és felszélitjdk a jatéktér
elhagyésara

Ha a jatékvezet6k megallitottak a jatékot, akkor az az ellenfél csapata javara megitélt kozvetett
szabadrugdssal indul Gjra arrdl a helyré6l, ahol a labda a jaték megallitasakor volt (lasd 13. szabaly — A
szabadrugas helye). Ha ez a cserejatékos vagy a csapata elkdvet egy masik szabalysértést, akkor a jaték , A
futsal jatékszabdlyainak értelmezése és Utmutatasok a jatékvezetSk részére” cimi fejezetben leirtaknak
megfelel6en indul Gjra (3. szabaly).

Ha a csere végrehajtasa sordn a lecserélendé jatékos nem sajat csapatanak cserezénajan keresztil hagyja el
a jatékteret a futsal jatékszabalyaiban meg nem hatdrozott okokbdl:

e ajatékvezetSk megallitjak a jatékot (bar nem azonnal, ha elényszabalyt tudnak alkalmazni)



e ajatékvezetdk figyelmeztetik 6t a csere végrehajtasanak megsértéséért

Ha a jatékvezet6k megallitottak a jatékot, akkor az az ellenfél csapata javdra megitélt kozvetett
szabadrugdssal indul Gjra arrél a helyrél, ahol a labda a jaték megallitasakor volt (lasd 13. szabaly — A
szabadrugas helye).

Ennek a szabdlynak minden mds megsértésekor:
e az érintett jatékosokat figyelmeztetni kell

e a mérkszés az ellenfél csapata javdra megitélt kbzvetett szabadrigassal indul Gjra arrdl a helyrdl,
ahol a labda a jaték megallitasakor volt (lasd 13. szabdly — A szabadrugas helye). Specialis esetekben
a jaték ,A futsal jatékszabdlyainak értelmezése és Utmutatdsok a jatékvezetSk részére” cimd
fejezetben leirtaknak megfelelGen indul Ujra (3. szabaly)

Jatékosok és cserejatékosok kiallitasa

Az a jatékos, akit a jatékvezetbk a kezd6rugas el6tt kidllitottak, csak a benevezett cserejatékosok egyikével
potolhato.

Az a benevezett cserejatékos, akit a jatékvezet6k akdr a kezddrugds el6tt, akdr utana kidllitanak, nem
potolhato.

Egy cserejatékos helyettesitheti a kidllitott jatékost és két perccel a kiallitast kdvetGen a jatéktérre Iéphet,
feltéve, hogy a jatékvezet6t6l erre engedélyt kapott, és a két perc letelte el6tt nem sziiletett gél. Amennyiben
gol sziiletett, akkor az aldbbiak szerint kell eljarni:

e ha ot jatékos jatszik négy ellen, és a nagyobb IétszdmU csapat ér el gélt, akkor a négy jatékossal jatszé
csapat kiegésziilhet 6t fére

e ha mindkét csapat harom vagy négy f6vel jatszik és barmelyik csapat golt ér el, akkor egyik csapat
sem egészilhet ki

o ha Ot vagy négy jatékos jatszik harom ellen, és a nagyobb |étszamu csapat ér el gdlt, akkor a harom
jatékossal jatszo csapat egy fével kiegészilhet

o haakisebb [étszamu csapat ér el gélt, akkor a csapatok lIétszdma nem valtozik

e cserélnek.

4. SZABALY — A JATEKOSOK FELSZERELESE

Biztonsag

A jatékos nem hasznalhat olyan felszerelést, és nem viselhet semmi olyat, ami veszélyes Gnmagara vagy egy
masik jatékosra nézve (beleértve mindenfajta ékszert is).

Alapfelszerelés
A jatékos kotelez6 alapfelszerelésének a kovetkez6 kiilonalld tételeket kell tartalmaznia:

e mezvagy ing —ha a jatékos alsdinget visel, akkor az alséing ujjanak az alapszine meg kell egyezzen a
mez vagy ing ujjanak a szinével

e rovidnadrag — ha a jatékos a rovidnadrag alatt alanadragot visel, akkor az alanadrag alapszine meg
kell egyezzen a rovidnadragéval. A kapus viselhet hosszinadragot

e harisnyadk — ha kilséleg ragasztdszalagot vagy mas hasonlé anyagot alkalmaznak, akkor azok szine
meg kell egyezzen a harisnyak azon részének szinével, amelyen alkalmaztak

e sipcsontvéddk (ajanlott, az orszagos dontén kotelezd)



e cip6 — vaszon vagy puha bG6rbdl készilt edz6cipd, illetve teremcips, melyek talpa gumibdl vagy mas
hasonlé anyagbdl késziilt

Szinek
A két csapatnak egymasétdl és a jatékvezet6kétdl is eltérd szineket kell viselnitik.

A kapusoknak a tobbi jatékosétdl és a jatékvezetSkétdl is eltérd szineket kell viselnilik.

Szabalysértések és biintetések
Ennek a szabdlynak (jatékosok felszerelése) barmilyen megsértése esetén:
e nem kell megdllitani a jatékot

e ajatékvezet6k utasitsak a vétkes jatékost a jatéktér elhagyasara, felszerelésének rendbehozataldra,
amikor a labda legkdzelebb jatékon kivilre keril, hacsak a jatékos addigra nem hozta rendbe a
felszerelését

e szerelése rendbehozatala céljabdl a jatéktérrdl lekildott jatékosnak a jatékvezetd engedélye nélkil
nem szabad visszajonnie

e a jatékvezetSk kozvetlenll ellendrzik, hogy a jatékos felszerelése rendben van-e, mielG6tt
engedélyezik, hogy visszatérjen a jatéktérre

e ajatékos, ha nem cserélték le, csak akkor engedheté vissza a jatéktérre, amikor a labda jatékon kiviil
van vagy a jatékvezet6 ellenérzése alatt akkor is, amikor a labda jatékban van

Akinek e szabdly megsértése miatt kellett elhagynia a jatékteret és akit nem cseréltek le, visszatér a jatéktérre
a jatékvezet6k engedélye nélkiil, azt a jatékost a jatékvezetSknek figyelmeztetnilk kell.

A jaték ujrainditasa

Ha a jatékvezetdk figyelmeztetés céljabol megillitottak a jatékot:

e amérk&zés az ellenfél csapata javara megitélt kozvetett szabadrugdssal indul Gjra arrél a helyrél, ahol
a labda volt, amikor a jatékvezet6k megallitottak a mérkdzést (lasd 13. szabaly — A szabadruigas helye)

Azt a jatékost, aki meze levételével jelmondatot vagy reklamot fed fel, a verseny szervezdje szankciondlja!

Nemzeti valogatott és egyesiileti sportoltozék viselése nem engedélyezett! Amennyiben az orszagos
dontén a csapat mezén egyesiileti név szerepel, a mérk6zéseket csak a rendezé altal biztositott jelz6mezben
jatszhatja!

5. SZABALY — A JATEKVEZETOK

A jatékvezetdk hataskore

Minden mérkGzést jatékvezet vezet (az orszagos dontén 2 jatékvezetd) aki teljes hatdskorrel szerez érvényt
a futsal jatékszabdlyainak azon a mérkézésen, amelyen mukodik.

Jogok és kotelezettségek
A jatékvezetdk:
e érvényt szereznek a futsal jatékszabalyainak

e ahol vannak jatékvezet6 asszisztensek, ott veliik egylittm(ikodve vezetik a mérk6zést

biztositjak, hogy a mérkézésen hasznalt valamennyi labda megfeleljen a 2. szabaly kbvetelményeinek

biztositjak, hogy a jatékosok felszerelése megfeleljen a 4. szabaly kovetelményeinek

feljegyzéseket készitenek a mérkGzésrdl



belatasuk szerint megallitjdk a mérkdzést a futsal jatékszabalyainak barmely megsértésekor
megallitjdk a mérk&zést barmely kilsé beavatkozas esetén

megallitjdk a mérkdzést, ha véleményilk szerint egy jatékos sulyosan megsériilt és biztositjak a
jatéktérrél torténd eltdvolitdsat. Egy sérilt jatékos csak a jaték Gjrainditasa utan térhet vissza a
jatéktérre

engedik a mérkGzés folytatdsat, amig a labda jatékon kivilre nem keriil, ha véleményiik szerint egy
jatékosnak csak enyhe sérilése van

gondoskodnak arrdl, hogy minden olyan jatékos elhagyja a jatékteret, akinek vérzé sériilése van. A
jatékos csak akkor térhet vissza, ha erre jelzést kapott a jatékvezetSktdl, akiknek kozvetlenil meg kell
gy6zG6dnilik arrdl, hogy a vérzés elallt

tovabbengedik a jatékot, ha abbdl annak a csapatnak szarmazik el6nye, amelyik ellen szabalysértést
kovettek el, és blntetik az eredeti szabalysértést, ha a feltételezett el6ny nem valdsul meg

a sulyosabb szabalysértést blintetik, ha egy jatékos azonos id6pontban egynél tobb szabdlysértést
kovet el

a sulyosabb sportszer(itlenséget bintetik, ha egy jatékos azonos id6pontban egynél tdbb
sportszerltlenséget kovet el

fegyelmez6 eszkozzel élnek a figyelmeztetend6 és a kidllitandd szabdlysértésekben vétkes
jatékosokkal szemben. Ezt nem kell azonnal megtennilik, de akkor mar kotelezd, amikor a labda
legkdzelebb jatékon kivilre kerdl.

fellépnek a nem felelGsségteljes médon viselkedd csapatvezetGkkel szemben, és belatasuk szerint
elkiildhetik 6ket a technikai zonabdl és a jatéktér kérnyékérdl

biztositjak, hogy jogosulatlan személy ne Iéphessen a jatéktérre
jelzik a mérkGzés Ujrainditasat, miutan az megszakadt

amikor sziikséges, akkor ,A futsal jatékszabalyainak értelmezése és Utmutatasok a jatékvezetdk
részére” cim( fejezet (5. szabaly — A jatékvezet6k) ,Helyezkedés, amikor a labda jatékban van”
részében leirtaknak megfelelGen helyezkednek a jatéktéren

a mérk&zésrél az illetékes szovetség szamadra jelentést készitenek, amelyben informaciét adnak a
jatékosok és/vagy csapatvezet6k elleni 6sszes fegyelmezési szankciérdl és barmely mas incidensrdl,
amely a mérkd6zés el6tt, alatt vagy utdn torténik

A jatékvezetd:

elladtja az idéméré feladatait is

beladtdsa szerint felfliggeszti vagy beszlinteti a mérk&zést a futsal jatékszabalyainak barmely
megsértése esetén

belatasa szerint felfliggeszti vagy beszlinteti a mérk&zést barmely kilsé beavatkozas esetén

A jatékvezetdk dontései

A jatékvezetGknek a jatékkal kapcsolatos tényekre vonatkozé dontései — beleértve barmely gol
érvényességét és a mérkszés eredményét — véglegesek.

A jatékvezet6k csak akkor valtoztathatjdk meg egy dontésiiket, ha felismerik, hogy tévedtek, vagy ha
belatasuk szerint elfogadjak a 2. jatékvezet6 (orszagos dontén, illetve ahol alkalmaznak 2. jatékvezet6t) ez
iranyu kozlését. Ezt azonban csak addig tehetik meg, amig a jaték djra nem indult, vagy be nem sziintették a
mérk&zést.



Ha a jatékvezet6 és a 2. szamu jatékvezets ellentétesen itél meg egy szabalysértést, akkor a jatékvezetd
itéletének kell érvényesiilnie (orszdgos donté illetve ahol alkalmaznak 2. jatékvezetd6t).

A jatékvezetGk felel6ssége

A jatékvezetdk (ideértve a 2. jatékvezetbt is) nem vonhatodk felelGsségre:
e jatékos, vezetd vagy néz6 semmiféle sériiléséért
e tulajdonban esett semmiféle karért

e barmely személy, egyesiilet, vdllalat, szovetség vagy mas intézmény semmiféle veszteségéért, amely
tényleges vagy feltételezett kovetkezménye a futsal jatékszabalyai értelmében hozott vagy a
mérkSzés megtartasaval, lejatszasaval, illetve vezetésével kapcsolatos jatékvezet6i dontésnek

llyen dontés lehet:

e annak megitélése, hogy a jatéktér és kornyezetének dllapota, vagy az id6jarasi korilmények lehetévé
teszik-e a mérk6zés lejatszasat

e amérkdézés barmilyen okbdl torténd besziintetése
e amérkszés ideje alatt annak megallapitdsa, hogy a jatéktér felszerelései és a labda alkalmasak-e

e a mérk6ézés megdllitdsa vagy tovabbengedése a néz6k beavatkozdsa vagy a néz6téren el6forduld
barmely probléma esetén

e a jaték megallitasa vagy tovabbengedése, hogy lehetévé véljon egy sériilt jatékos eltdvolitasa a
jatéktérrél apolds céljabdl
e annak elrendelése, hogy egy sérilt jatékost tavolitsanak el a jatéktérrél dpolas céljabol

e annak engedélyezése vagy megtiltasa, hogy egy jatékos valamilyen ruhdzatot vagy felszerelést
viseljen

e annak engedélyezése vagy megtiltdsa, hogy barmely személy (ideértve a csapatvezetGket, a
létesitmény személyzetét, a biztonsagi er6ket, a fényképészeket és a média egyéb képviselGit)
tartézkodjon a jatéktér kozelében (amennyiben ez a jatékvezet6 fennhatdsaga ala tartozik)

e barmely mas, a futsal jatékszabalyaival vagy a jatékvezet6k azon kotelességeivel 6sszhangban hozott
dontés, amely az adott mérk6ézésen a FIFA, a kontinentalis szOvetség, a nemzeti szbvetség vagy a
verseny szabalyzataibdl rajuk harul

8. SZABALY — A MERKOZES IDOTARTAMA

Félidék
Nincs félidG! 1x25 perc a jatékid6é, melyen belil az utolsd perc tiszta jatékidd.
A félid6k befejezése

A jatékvezet6 (id6mérd) sip vagy mas akusztikus jel haszndlataval jelzi a félid6k végét, nem feledkezve meg a
kovetkez8rél:

e ha egy bintetGrugast kell elvégezni vagy megismételni, akkor az adott félid6t meg kell hosszabbitani
a rugas elvégzéséig

Ha a labdat megjatszottak az egyik kapu felé, akkor a jatékvezet6knek meg kell varniuk a rigas kimenetelét,
mielStt az id6méré megszolaltatja a sipot vagy mas akusztikus jelet. A félidének vége, amikor:

e alabda kozvetleniil a kapuba jut és gélt érnek el

e alabda elhagyja a jatékteret



e alabda érinti a kapust vagy egy masik véddjatékost, a kapufakat, a keresztlécet vagy a talajt, athalad
a kapuvonalon és golt érnek el

e a véds csapat kapusa vagy egy masik véddjatékos érinti a labdat, illetve ha a labda lepattan a
kapufakrél vagy a keresztlécrél, és nem halad at a kapuvonalon

e a labda érinti annak a csapatnak barmely jatékosat, amelyik megjatszotta a labdat, kivéve, ha
kozvetett szabadrugast végeztek el és a masik jatékos dltal érintett labda az ellenfél kapuja felé tart

e nem torténik olyan szabalysértés, amelyet kozvetlen vagy kozvetett szabadrigdssal vagy
blntet6rugassal kell blntetni, illetve ami miatt egy kdzvetlen vagy kozvetett szabadrigast vagy
blntet6ruagast meg kell ismételni

IDOKERES A DIAKOLIMPIAI MERKOZESEKEN NINCS!

9. SZABALY — A JATEK KEZDETE ES UJRAINDITASA

El6készités
Pénzfeldobas soran, amelyik csapat a sorsolason nyer, az eldonti, hogy az els6 félid6ben melyik kapura
tdmadjon.
A masik csapat végzi el a mérk6zés kezddrugdsat.
A sorsoldson gyGztes csapatot illeti meg a méasodik félid6 kezd6rugasa.
A mérk6zés masodik félidejére a csapatok térfelet cserélnek, és a masik kapura tamadnak.
Kezddrigas
A kezdGrugas a jaték kezdetének vagy Ujrainditasanak egyik médja:
e amérkdzés elején
e gdlutan
e amérkdzés masodik félidejének elején
Kezdérugdsbol kézvetleniil nem érheté el gol.
Végrehaijtas
e minden jatékosnak a sajat térfelén kell tartdzkodnia

e akezdGrugdst végz6 csapat ellenfelének jatékosai legaldbb 3 m-re vannak a labdatél, amig az jatékba
nem kerdl

e alabdanak mozdulatlanul kell a kezd6ponton allnia

e ajatékvezetd jelt ad

e alabda akkor van jatékban, ha elrigtak és el6re elmozdul
Ha az egyik csapat golt ér el, és a jatékrész nem ért véget, akkor a kezd6rugas az ellenfelet illeti meg.
Szabalysértések és biintetések

Ha a kezdGrugdst végzs jatékos a jatékban Iévé labdat ismét érinti (nem kézzel), miel6tt az mas jatékost
érintett volna:

o kozvetett szabadrugds jar az ellenfél javara arrdl a helyrél, ahol a szabalysértés tortént (lasd 13.
szabaly — A szabadrugas helye).

Ha a kezd@rugast végzs jatékos a jatékban lévé labdat szandékosan kézzel ismét érinti, miel6tt az mas
jatékost érintett volna:
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o kozvetlen szabadrigas jar az ellenfél javara arrdl a helyr6l, ahol a szabalysértés tortént (lasd 13.
szabaly — A szabadrugas helye)

A kezdG6rugas folyamatanak barmely mas szabalysértése esetén:
e akezd6rugast meg kell ismételni és el6nyszabalyt nem lehet alkalmazni
Labdaejtés

Ha a labda jatékban van, és a jatékvezetSk id6legesen meg kivanjak allitani a jatékot a futsal jatékszabalyaiban
mas helyén nem emlitett okbdl, akkor a mérkd&zés labdaejtéssel indul Ujra. A mérk6zés szintén labdaejtéssel
indul Ujra, amikor a futsal jatékszabdlyai ezt irjak elé.

Végrehaijtas

A jatékvezet6 leejti a labdat azon a helyen, ahol az a jaték megallitasakor volt. Kivéve, ha a biintetSterileten
beltl allitottdk meg a jatékot, mert ebben az esetben a jatékvezetd a biintetSteriletet hatdrold vonalnak
azon a pontjan ejti a labdat, amelyik a legkézelebb esik ahhoz a helyhez, ahol a labda a jaték megallitdsakor
volt.

A jaték akkor indul Ujra, amikor a labda a talajt érinti a jatékteret hatarold vonalakon belil. Ha a labda foéldet
érés utan, miutan jatékba kerilt, elhagyja a jatékteret anélkil, hogy barmely jatékos érintette volna, akkor a
labdaejtést ugyanazon a helyen meg kell ismételni.

Szabalysértések és biintetések
A labdaejtést ugyanazon a helyen meg kell ismételni, ha:
e egy jatékos érinti a labdat, miel6tt az foldet ér
e barmilyen szabdlysértés torténik, mielStt a labda a talajt érinti
Ha a labda kozvetlenil a kapuba jut, miutan érintette a talajt és megjatszotta vagy érintette egy
jatékos:
e haalabdat kozvetleniil az ellenfél kapujaba rugjak, akkor a jatékvezetdk itéljenek kirdgast

e haalabdat kozvetleniil a csapat sajat kapujaba ragjak, akkor a jatékvezet6k itéljenek szogletrigast

10. SZABALY — A LABDA JATEKBAN ES JATEKON KivUL

A labda jatékon kiviil

A labda jatékon kivil van, ha:
e akar a foldon, akar a levegbben teljes terjedelmével athaladt a kapu- vagy az oldalvonalon
e ajatékvezetSk megallitjak a jatékot

e amennyezetet érinti

A labda jatékban
A labda minden mas esetben jatékban van, akkor is, ha:
e azegyik kapufardl vagy a keresztlécrdl visszapattanva a jatéktéren marad

e ajatéktéren tartdzkodo jatékvezetbkrél lepattan
Fedett jatéktér

A mennyezet minimalis magassaga 4 m, és azt a versenyszabalyokban kell meghatarozni.
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Ha a labda a mennyezetet érinti amikor jatékban van, akkor a jatékot a labdat utoljara érinté csapat
ellenfelének kell oldalrigassal Ujrainditani. Az oldalrigast az oldalvonal azon pontjardl kell elvégezni, amelyik
a legkozelebb volt ahhoz a helyhez, ahol a labda érintette a mennyezetet (lasd 15. szabaly — Az oldalrigas).

11. SZABALY — A GOL

GOl elérése

GOl akkor van, amikor a labda teljes terjedelmével athalad a kapuvonalon a kapufak ko6zott és a keresztléc
alatt, feltéve, hogy a golt eléré csapat el6z6en nem sértette meg a futsal jatékszabalyait.

A gol érvénytelen, ha a labdat a tdmadd csapat kapusa a sajat blntetSteriletén beliilrél dobta vagy
szandékosan Utotte a kezével vagy a karjaval az ellenfél kapujaba, és utoljara 6 érintette vagy jatszotta meg
a labdat. A mérkGzés az ellenfél csapata javara megitélt kidobdssal indul Ujra.

Ha egy gol elérését kbvetben, de még a jaték Ujrainditasa el6tt a jatékvezetSk észlelik, hogy a golt elér6 csapat
a megengedettnél eggyel tobb jatékossal jatszott vagy szabdlytalanul hajtott végre egy cserét, akkor
érvénytelenitenitk kell a goélt. A jaték a szabdlytalankodd jatékos ellenfele javara megitélt kozvetett
szabadrugdssal indul Ujra a blintetGteriilet barmely pontjardl. Ha a kezdGrugast mar elvégezték, akkor a
jatékvezetSknek a 3. szabaly alapjan intézkednitk kell a vétkes jatékossal szemben, de a gél érvényben
marad. Ha a gélt a masik csapat szerezte, akkor azt a jatékvezetSknek meg kell adniuk.

GyGztes csapat

Az a csapat a gy6ztes, amely tobb gdlt ért el a mérk&zésen. A mérkézés dontetlen, ha mindkét csapat egyenlé
szamu golt ért el vagy nem esik gol.

12. SZABALY — SZABALYTALANSAGOK ES SPORTSZERUTLENSEGEK

A szabdlytalansagok és a sportszertitlenségek a futsal jatékszabdlyainak olyan szabdlysértései, amelyek
biintetése a kdvetkez6:

Szabalytalansagok
A szabalytalansagok kozvetlen szabadrugassal, blintetGrugdssal vagy kdzvetett szabadrigassal blintetendék.
Koézvetlen szabadrtgassal biintetend6 szabalytalansagok

Kozvetlen szabadrigas jar az ellenfél javdra, ha egy jatékos elkoveti a kovetkezé hét szabalysértés
valamelyikét, a jatékvezetGk megitélése szerint gondatlanul, felelGtleniil vagy tulzott mérték( erGbevetéssel:

e megrugja vagy megkisérli megrugni az ellenfelet
e elgancsolja az ellenfelet

e nekiugrik az ellenfélnek

e testtel tdmadja az ellenfelet

e megliti vagy megkisérli megtni az ellenfelet

e elloki az ellenfelet

e |dbbal tdmadja az ellenfelet
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Kbzvetlen szabadrigas jar az ellenfél javara akkor is, ha egy jatékos elkdveti a kovetkezd harom szabalysértés
valamelyikét:

e azellenfelet visszatartja
e azellenfelet lekopi
e szandékosan kézzel érinti a labdat (kivéve a sajat bintetéteriiletén belil tartézkodd kapust)

A kozvetlen szabadrugast arrdl a helyrél kell elvégezni, ahol a szabdlysértés tortént. (lasd 13. szabaly — A
szabadrugas helye)

Biintetdrugassal biintetendd szabalytalansagok

Blintet6rugas jar, ha a felsorolt tiz szabdlysértés valamelyikét egy jatékos a sajat biintet6teriletén koveti el,
tekintet nélkil a labda helyzetére, feltéve, hogy a labda jatékban van.

Kozvetett szabadrugassal biintetenddé szabalysértések
Kbzvetett szabadrigas jar az ellenfél javara, ha a kapus elkoveti a kdvetkezd négy szabalysértés valamelyikét:
o kézzel vagy labbal négy masodpercnél tovabb birtokolja a labdat sajat térfelén

e a labda korabbi megjatszdsa utdn a sajat térfelén ismét érinti a csapattarsa altal szandékosan
hozzdjatszott labdat anélkil, hogy azt az ellenfél jatékosa megjatszotta vagy érintette volna

e sajat bintet6teriletén belll kézzel érinti a csapattdrsa altal szandékosan hozzarugott labdat

e sajat blintet6teriiletén belll kézzel érinti a labdat, amit kozvetlenil az egyik csapattarsa altal
elvégzett oldalrigdsbdl kapott

Kbzvetett szabadrigads jar az ellenfél javara akkor is, ha a jatékvezet6k véleménye szerint egy jatékos:
e veszélyesen jatszik az ellenfél jelenlétében
e akadalyozza az ellenfél mozgdsat
e gatolja a kapust abban, hogy a kezében tartott labdatdl megszabaduljon

e sajat csapattarsaval szemben elkoveti azon kilenc szabdlysértés valamelyikét, amely az ellenféllel
szemben elkovetve kdzvetlen szabadrigassal biintetendé

e barmilyen mas, a 12. vagy az 6sszes tobbi szabdlyban el6z6leg nem emlitett szabalysértést kovet el,
amelynél a jatékot meg kell allitani egy jatékos figyelmeztetése vagy kiallitasa céljabol

A kozvetett szabadrigast arrdl a helyrél kell elvégezni, ahol a szabalysértés tortént. (lasd 13. szabaly — A
szabadrugas helye).

Sportszeriitlenség

A sportszer(tlenség figyelmeztetéssel vagy kidllitassal biintetendd.

Fegyelmezési szankcidk

A sarga kartyat annak a kozlésére hasznaljak, hogy egy jatékos vagy cserejatékos figyelmeztetésben részesiilt.
A piros kartyat annak a kozlésére hasznaljak, hogy egy jatékost vagy cserejatékost kidllitottak.

Piros és sarga kartya csak jatékosnak vagy cserejatékosnak mutathatd fel. A megfelel kartyat nyilvanosan
kell felmutatni, csak a palyan, ha mar a mérk&zés elkezd6dott. Mas esetekben a jatékvezetSknek szdban kell
tdjékoztatniuk a jatékosokat és a csapatvezet6ket a meghozott fegyelmezési szankciokrol.
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A jatékvezetGknek attdl a pillanattdl van joguk a fegyelmezési szankcidk alkalmazasara, amikor a mérk&zés
el6tt belépnek a jatéktér helyiségébe, egészen addig, amig elhagyjak azt.

Az a jatékos, aki, akdr a jatéktéren akar azon kivil, figyelmeztetést vagy kiallitdst maga utdn vond
szabalysértést kovet el ellenféllel, csapattarssal, a jatékvezetbkkel vagy barmely mas személlyel szemben, az
a szabdlysértés természetének megfelelen blintetendd.

Figyelmeztetéssel jaro szabalysértések
Figyelmeztetés jar annak a jatékosnak, aki elkoveti a kovetkez6 hét szabdlysértés valamelyikét:
e sportszer(itlen magatartds
e szavakkal vagy mozdulatokkal tiltakozik
e afutsal jatékszabalyainak sorozatos megsértése
e ajaték Ujrainditasanak késleltetése

e az el6irt tavolsdg be nem tartdsa szogletrigdsndl, szabadrugdsnal vagy oldalrdgasnal
(védGjatékosok)

o belépés vagy visszatérés a jatéktérre a jatékvezet6k engedélye nélkil, és a csere végrehajtasanak
megsértése

e a3 jatéktér szandékos elhagyasa a jatékvezetGk engedélye nélkil
Figyelmeztetés jar annak a cserejatékosnak, aki elkéveti a kovetkez6 négy szabalytalansag valamelyikét:
e sportszerUtlen magatartas
e szavakkal vagy mozdulatokkal tiltakozik
e ajaték Ujrainditasanak késleltetése
o jatéktérre |épés a csere végrehajtdsdanak megsértésével
Kiallitassal jaré szabalysértések
Kidllitandd az a jatékos és cserejatékos, aki elkdveti a kovetkezd hét szabalysértés valamelyikét:
e sulyos szabalytalansag
e erd@szakos cselekedet
o azellenfél vagy barmely mds személy lekdpése

e az ellenfél meggatolasa gél elérésében vagy nyilvanvald golszerzési lehet6ség megsemmisitése a
labda szandékos kezezésével (ez nem vonatkozik a sajat blintetSteriletén Iévé kapusra)

e a kapura tord ellenfél nyilvanvalé gdlszerzési lehetGségének megsemmisitése szabadrigast vagy
blntet6rugast maga utdn vond szabalysértéssel

e goromba, durva vagy sérté kifejezések, illetve mozdulatok hasznalata
e ugyanazon a mérkézésen egy masodik figyelmeztetés begytjtése
Kidllitando az a cserejatékos, aki elkbveti a kovetkezd szabalysértést:
e gdl vagy nyilvanvalo golszerzési lehet6ség megsemmisitése
A kidllitott jatékosnak és cserejatékosnak el kell hagynia a jatéktér kornyékét és a technikai zonat.

Rendelkezés: - A kidllitott jatékos tovdbb nem vehet részt a jatékban, és a cserepadon sem foglalhat helyet.
Csapata azonban a kidllitds utdn 2 perccel kiegésziilhet. A kidllitott jatékos csapata kévetkezé mérkbzésén
nem szerepelhet.
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13. SZABALY — SZABADRUGASOK

A szabadrugasok fajtai

A szabadrugas kdzvetlen vagy kozvetett lehet.

A kozvetlen szabadrugas
Jelzés

A jatékvezetd vizszintesen tartott karjaval abba az irdnyba mutat, amerre a szabadrugast el kell végezni, masik
kezével pedig a talajra mutat.

A labda a kapuba kerdil
e ha kozvetlen szabadrigasbdl a labda kdzvetlenil az ellenfél kapujaba jut, golt kell itélni
e ha kozvetlen szabadriugdsbdl a labda kozvetlendl a rugd jatékos csapatanak kapujaba kerdil, akkor
szogletrigast kell itéIni az ellenfél csapatanak javara
A koézvetett szabadrugas
Jelzés

A kozvetett szabadrugast a jatékvezetdk karjuk fejuk folé emelésével jelzik. Karjukat addig tartjak felemelve,
amig a szabadrugast el nem végezték és a labda egy mdsik jatékost nem érintett vagy jatékon kiviilre nem
kerdlt.

A labda a kapuba kerdl
Csak akkor érhetd el gél, ha a labda masik jatékost érint, miel6tt a kapuba kerdil:
e hakoOzvetett szabadrugasbdl a labda kdzvetlenil az ellenfél kapujaba keriil, akkor kidobast kell itélIni

e ha kozvetett szabadrugasbdl a labda kozvetlendl a rigé jatékos csapatanak kapujaba keril, akkor
szogletrugast kell itélni az ellenfél csapatanak javara

Végrehajtas

Mind a kozvetlen, mind a kdzvetett szabadrigas elvégzésekor a labdanak mozdulatlanul kell allnia.

A szabadrugas helye

Szabadrugas a biintetéteriileten kivil
e azellenfél minden jatékosanak legalabb 5 m-re kell lennie a labdatdl, amig az nincs jatékban
e alabda akkor van jatékban, amikor elrigtak és elmozdult

e A szabadrigast arrél a helyrél kell elvégezni, ahol a szabalysértés tortént, vagy onnan (a
szabalysértésnek megfelel6en), ahol a labda volt, amikor a szabalysértést elkbvették

Kozvetlen vagy kozvetett szabadrugds a védGcsapat javdra a blintet6terileten:
e Az ellenfél minden jatékosanak legalabb 5 m-re kell lennie a labdatdl, amig az nincs jatékban
o Az ellenfél minden jatékosanak a biintet6Sterileten kiviil kell lennie, amig a labda nincs jatékban
e  Alabda akkor van jatékban, amikor kozvetlendl a blintet6terileten kivilre ragtak
e A blintet6terileten bellil megitélt szabadrigas a bilintet6terilet barmely pontjarél elvégezhets
Kbzvetett szabadrigds a tamaddcsapat javara:

e azellenfél minden jatékosanak legalabb 5 m-re kell lennie a labdatdl, amig az nincs jatékban
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e alabda akkor van jatékban, amikor elrugtak és elmozdult
e a bilntet6terileten belll megitélt kozvetett szabadrugast a blntet6teriletet hatarold vonal azon
pontjarodl kell elvégezni, amelyik a legk6zelebb esik a szabdlysértés helyéhez
Szabalysértések és biintetések
Ha szabadrugds elvégzésekor az ellenfél az elGirt tdvolsagnal kozelebb van a labddhoz:

e a szabadrugast meg kell ismételni és a szabalytalankodd jatékost figyelmeztetni kell, kivéve, ha
elényszabdlyt lehet alkalmazni vagy mas, biintet6rugdssal biintetendd szabalysértést kovetnek el.

e ha szabadrigdssal bintetendd szabalysértést kovetnek el, akkor a jatékvezet6k elddntik, hogy az
eredeti szabalysértést, vagy az utdlag elkdvetettet biintetik.

Ha a védGcsapat szabadriugast végez a sajat blintet6terlletérSl és a labdat nem rugjak kozvetlenil a
biintet6terileten kivilre:

e aszabadrugast meg kell ismételni
Ha a szabadrugasra jogosult csapat négy mdasodpercnél hosszabb id6 alatt végzi el a szabadrigast:
e 3 jatékvezet6k kozvetett szabadrugast itélnek az ellenfél javara arrdl a helyrél, ahonnan a jatékot
Ujra kellett volna inditani (lasd 13. szabaly — A szabadrugas helye)
Mezdbnyjatékos altal végzett szabadrigas

Ha a szabadrugast végzd jatékos a jatékban lévé labdat ismét érinti (nem kézzel), miel6tt az mas jatékost
érintett volna:

o kozvetett szabadrigas jar az ellenfél javara arrél a helyrél, ahol a szabdlysértés tortént (lasd 13.
szabaly — A szabadrugas helye)

Ha a szabadrugast végz6 jatékos a jatékban lévs labdat szandékosan kézzel érinti, mielGtt az mas jatékost
érintett volna:

o kozvetlen szabadrigas jar az ellenfél javara arrdl a helyrél, ahol a szabalysértés tortént (lasd 13.
szabaly — A szabadrugas helye)

e bintet6rugas jar, ha a szabalysértés a szabadrigdst végzd jatékos csapatanak blintetSteriletén belil
tortént

Kapus altal végzett szabadrugas
Ha a kapus a jatékban Iévé labdat ismét érinti (nem kézzel), mielStt az mas jatékost érintett volna:

e kozvetett szabadrugas jar az ellenfél javara arrdl a helyrdl, ahol a szabalysértés toértént (lasd 13.
szabaly — A szabadrugas helye)

Ha a kapus a jatékban Iévé labdat szandékosan kézzel érinti, miel6tt az mas jatékost érintett volna:

e haaszabdlysértés a kapus blntetGteriletén kivil tortént, akkor kdzvetlen szabadrigas jar az ellenfél
javara arrdl a helyr6l, ahol a szabalysértés tortént (lasd 13. szabaly — A szabadrugas helye)

e haaszabdlysértés a kapus biintetSteriiletén bellil tortént, akkor kdzvetett szabadrigas jar az ellenfél
javara arrdl a helyr6l, ahol a szabalysértés tortént (lasd 13. szabaly — A szabadrugas helye)

e cserélnek.
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14. Szabaly - A halmozott szabalytalansagok

Halmozott szabalytalansagnak nevezziik a 12. §-ban leirt kozvetlen szabadrigasokat maga utan voné
cselekedeteket, amelyekbél a csapatok mérkézésenként 4-t kovethetnek el.

Az 4. szabalytalansag megtorténtekor a jatékvezet6 a csapatok és nézok tajékoztatasa céljabol a fenti
jelzést koteles bemutatni.

1) Az elsé négy szabalytalansag esetén:

- sorfal allhat a rugé jatékos elé;
- azellenfél jatékosainak minimum 5 m-re kell a letett labdatol alini;
- aszabadrugasbol kozvetleniil érhetd el gol.

Az 5. szabalytalansagnal kovetkezik a masodik biintetdpontrdl elvégzendd kozvetlen szabadriigas, melynél
sorfal nem allithaté:

(2) Az 6todik szabalytalansagtol kezdve az alabbiak szerint kell eljarni:

- akapus nem dllithat sorfalat;

- arugast végz6 jatékost egyértelmiien azonositani kell;

- akapusnak a biintetdteriileten beliil, a labdatol legalabb 5 m-re kell allni;

- arugast végzé jatékos kivételével valamennyi jatékosnak a labda képzeletbeli vonala mogott,
legalabb 5 m-re a labdatol kell allni, igy hogy a rigast végz6 jatékost nem akadalyozhatjak a
rugas kivitelezésében.

(3) Kivitelezés:

- arugast végz6 jatékosnak a labdat eldre, kapura kell rigni, nem passzolhatja le egy
csapattarsnak;

- arugas utan nem érintheti egy jatékos sem ujra a labdat, mindaddig, mig azt a kapus nem
érintette, vagy a labda a kapufakrol vissza nem pattant;

- 6 m-en beliil a gdlvonaltél nem lehet egy szabadrugast sem elvégezni. llyen esetben
biintetéragast kell itélni;

- haaz 5. szabalytalanség a kapuvonaltdl tavolabb, mint 10 m-re tortént, akkor az ellenfél a
biintetérigast a masodik (10 m-es) biintetépontrol végzi;

- haaz 6todik szabalytalansag a biintetéteriilet és a masodik biintetépont kozé esik, akkor a
rugast végzo jatékos valaszthat, hogy az eset helyérdl, vagy a masodik biintetépontrdl akarja a
rugast elvégezni;

- ha a mérkdzés soran hosszabbitassal dontik el a gyéztest, a csapatok a halmozott
szabalytalansagokat a hosszabbitasra is magukkal viszik;

(4) Biinteté rendelkezések:
a) ha a védé csapat vét a szabalyok ellen:
- arugast meg kell ismételni, ha nem sziiletik gél;

- arugast nem kell megismételni, ha gol sziiletik.
b) ha a rigast végz6 jatékos csapattarsa vét a szabalyok ellen:
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- ha gdl sziiletik a rigast meg kell ismételni;
- ha nem sziiletik gél, akkor nem kell ismételni.
c) ha a rugast végz6 jatékos vét a szabalyok ellen:

- ajatékot az ellenfél javara megitélt kozvetett szabadrugassal kell folytatni, fliggetleniil attol,
hogy gol sziiletett-e vagy sem, figyelembe véve az altalanosan kotelez6 rendelkezéseket.

15. SZABALY — A BUNTETORUGAS

Blintet6rugas itélendd az ellen a csapat ellen, amely elkdveti a kozvetlen szabadrugdst maga utdn vond tiz
szabalysértés valamelyikét a sajat blintet6teriiletén belil, amikor a labda jatékban van.

Blintet6rugasbodl kozvetleniil gél érheté el.
Blintet6rugas végrehajtasdra a félid6k vége utan is id6t kell adni.
A labda és a jatékosok helyzete
A labdat:
e ablntet6pontra kell helyezni
A blintet6rugast végrehajto jatékost:
e egyértelmden azonositani kell
A védGcesapat kapusdnak:
e akapuvonalon a kapufak koézott, a rugd jatékossal szemben kell maradnia a rugas elvégzéséig
A rag6 jatékoson kiviil a tobbi jatékosnak:
e ajatéktéren
e ablintetGterileten kivil
e abilintet6pont mogott
e ablntet6ponttdl legalabb 5 m tavolsagra kell elhelyezkedni
Végrehaijtas

e miutdan minden jatékos a szabdly altal elSirt helyen tartézkodik, az egyik jatékvezetd jelt ad a
blntet6rugas végrehajtasara

e ablintetérugast végz6 jatékosnak a labdat el6re kell elrdgnia
e alabda akkor van jatékban, amikor elrugtak és el6re elmozdult

A rendes jatékid6ben, valamint a meghosszabbitott id6ben rugott vagy megismételt bilintet6 esetén golt kell
itélni, ha a labda, miel6tt athalad a kapufak kdzott és a keresztléc alatt:

e érinti az egyik vagy mindkét kapufat, a keresztlécet vagy a kapust
A jatékvezet6k dontik el, hogy mikor tekintend6 a blintet6rigas végrehajtottnak.
Szabalysértések és biintetések
Ha a bilintet6rugast végz6 jatékos nem elbre rigja el a labdat:

e 3 jatékvezet6k megallitjak a jatékot, és elrendelik a mérkézés Gjrainditasat a védd csapat javara
megitélt kdzvetett szabadrigassal a bintetGpontrol (lasd 13. szabaly — A szabadrigas helye)

Ha a blintet6rugas végrehajtasa soran a labdat az el6z6leg azonositott jatékos csapattarsa rugja el:
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e a jatékvezet6k megallitjdk a jatékot, sportszer(itlen magatartds miatt figyelmeztetik a vétkes
jatékost, és elrendelik a mérkézés Ujrainditdsat a védd csapat javdra megitélt kozvetett
szabadrugassal a blintet6pontrél (lasd 13. szabaly — A szabadrugas helye)

Ha a jatékvezet6k jelt adnak a blntet6ériugas végrehajtasara és miel6tt a labda jatékban van, a kovetkez6k
egyike torténik:

A biintet6rugast végzd jatékos csapattarsa megsérti a futsal jatékszabalyait:
e ajatékvezet6k engedjék a rugds elvégzését
e haalabda a kapuba jut, a rdgast meg kell ismételni

e haalabda nem jut a kapuba, akkor a jatékvezet6k megallitjak a jatékot, és elrendelik a mérkGzés
Ujrainditdsdt a védd csapat javdra megitélt kozvetett szabadrigdssal arrdl a helyrdl, ahol a
szabalysértés tortént (lasd 13. szabaly — A szabadrugas helye)

A védé csapat jatékosa megsérti a futsal jatékszabalyait:
e ajatékvezet6k engedjék a rugds elvégzését
e ha alabda kapuba jut, golt itélnek
e haalabda nem jut a kapuba, a rugast meg kell ismételni

A védGcsapat egy vagy tobb jatékosa és a tdmaddcsapat egy vagy tobb jatékosa megsérti a futsal
jatékszabalyait:

e arugast meg kell ismételni
Ha a bintet6rugds elvégzése utan:
A rago jatékos ismét érinti (nem kézzel) a labdat, mielStt az mas jatékost érintett volna:

e kozvetett szabadrugas jar az ellenfél javara arrdl a helyrdl, ahol a szabalysértés toértént (lasd 13.
szabdly — A szabadrugas helye).

A rugé jatékos a labdat szandékosan kézzel érinti, miel6tt az mas jatékost érintett volna:

o kozvetlen szabadrigas jar az ellenfél javara arrdl a helyrél, ahol a szabalysértés tortént (lasd 13.
szabaly — A szabadrugas helye)

Az el6rehaladd labdat kils6 személy érinti:
e arugast meg kell ismételni

A labda a keresztlécrél, a kapufakrol vagy a kapusrdl a jatéktérre pattan, és ekkor kiils6 személy érinti:
e ajatékvezet6k megallitjak a jatékot

e ajaték labdaejtéssel indul Gjra arrdl a helyrél, ahol a kiilsé személy érintette a labdat, kivéve, ha az
a bintet6terileten beliil tértént, mert ebben az esetben az egyik jatékvezet6 a blintet6teriletet
hatarolé vonalnak azon a pontjan ejti a labdat, amelyik a legkdzelebb esik ahhoz a helyhez, ahol a
labda a jaték megallitasakor volt

A labda jatékban van, és kipukkad vagy alkalmatlanna valik, mielStt érinti a kapufakat, a keresztlécet vagy
mas jatékost:

e arugast meg kell ismételni
e cserélnek.

16. SZABALY — AZ OLDALRUGAS

Az oldalrugas a jaték ujrakezdésének egyik modja.
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Oldalrugas itélendd annak a csapatnak a javara, amelyiknek az ellenfele utoljara érintette a labdat, amikor az
akar foldon, akar levegGben, teljes terjedelmével keresztezte az oldalvonalat vagy érintette a mennyezetet.

Oldalrugasbol kozvetleniil nem érheté6 el gol.
A jatékosok helyzete
Az ellenfél jatékosainak:
e ajatéktéren
e legalabb 5 m tavolsagra kell lennilik az oldalrigas helyétél
Végrehaijtas
A végrehajtasnak egyetlen mddja van:
e oldalrigas
Az oldalruigas testhelyzete
Az oldalrugds elvégzésének pillanataban a rugast végzs jatékos:
o egyik |dba az oldalvonalon vagy a jatéktéren kiviil a talajon van

e amozdulatlanul all6 labdat arrdl a pontrdl rdgja el, ahol az elhagyta a jatékteret vagy ettél a ponttdl
25 cm-nél nem tavolabbrdl, a jatéktéren kivilrél

e alabdat négy masodpercen belil jatékba hozza, amint erre készen all

A labda akkor van jatékban, amikor bekeril a jatéktérre.

Szabalysértések és biintetések
Ha oldalrigas elvégzésekor az ellenfél jatékosa az eldirt tavolsagnal kbzelebb van a labdahoz:

e az oldalrugast meg kell ismételni és a vétkes jatékost figyelmeztetni kell, kivéve, ha el6nyszabalyt
lehet alkalmazni vagy az oldalrigdst végz6 csapat ellenfele olyan szabalysértést kovet el, ami
szabadrugdssal vagy blintet6rugdassal blintetendé

Ha egy ellenfél sportszerl(itleniil zavarja vagy akadalyozza az oldalrugast végz6 jatékost:
e azellenfél jatékosat sportszer(itlen magatartas miatt figyelmeztetni kell

Az oldalrigds végrehajtasanak mas megsértése esetén:
e azoldalrigast az ellenfél egyik jatékosa végzi el

Mezdnyjatékos altal végzett oldalrigas

Ha az oldalrigast végz§ jatékos a jatékban lévd labdat ismét érinti (nem kézzel), miel6tt az mas jatékost
érintett volna:

e kozvetett szabadrugas jar az ellenfél javara arrdl a helyrdl, ahol a szabalysértés toértént (lasd 13.
szabaly — A szabadrugas helye)

Ha az oldalrigast végz6 jatékos a jatékban Iévé labdat szdndékosan kézzel érinti, miel6tt az mas jatékost
érintett volna:

o kozvetlen szabadrigas jar az ellenfél javara arrdl a helyrél, ahol a szabalysértés tortént (lasd 13.
szabaly — A szabadrugas helye)

e bilntet6ragas jar, ha a szabalysértés az oldalrugdast végz6 jatékos csapatanak biintetGteriletén bell
tortént

Kapus altal végzett oldalrigas

Ha a kapus a jatékban Iévé labdat ismét érinti (nem kézzel), mielGtt az mas jatékost érintett volna:
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o kozvetett szabadrigas jar az ellenfél javara arrél a helyrél, ahol a szabdlysértés tortént (lasd 13.
szabaly — A szabadrugas helye)

Ha a kapus a jatékban Iévé labdat szandékosan kézzel érinti, miel6tt az mas jatékost érintett volna:

e ha a szabalysértés a kapus csapatanak biintetSteriletén kivil tortént, akkor kdzvetlen szabadrugas
jar az ellenfél javara arrdl a helyrél, ahol a szabalysértés tortént (lasd 13. szabaly — A szabadrugas
helye)

e haaszabdlysértés a kapus biintetGteriletén belll tortént, akkor kdzvetett szabadrigas jar az ellenfél
javara arrdl a helyr6l, ahol a szabalysértés tortént (lasd 13. szabaly — A szabadrugas helye)

17. SZABALY — A KIDOBAS

A kidobas a jaték ujrakezdésének egyik madja.

Kidobas itélendd, amikor a labda, utoljara a tdmado csapat jatékosat érintve, teljes terjedelmével, akar foldon
akar leveg6ben athalad a kapuvonalon, és nem esik gél a 10. szabaly értelmében.

Kidobasbél kozvetlenil nem érhetd el gél.
A jatékosok helyzete
Az ellenfél jatékosainak:
e 2 jatéktéren és a kidobast végz6 csapat biintetGteriletén kival kell lennitik, amig a labda nincs
jatékban
Végrehaijtas
e alabdat birtoklé csapat kapusa dobja ki sajat blintet6teriiletének barmely pontjardl
e alabdat birtoklé csapat kapusa négy masodpercen beliil elvégzi a kidobast, amint erre készen all

e alabda akkor van jatékban, amikor a labdat birtoklé csapat kapusa kozvetleniil a blintet6teriileten
kivilre dobta

Szabalysértések és biintetések
Ha a labda kidobasbdl nem kerl kézvetlenil a blintet6terileten kivilre:

e a kidobast meg kell ismételni, de a négy masodperc szamoldsa nem indul Gjra, hanem folytatodik,
amint a kapus Ujra készen all az ismétlésre

Ha a kapus a jatékban Iévé6 labdat ismét érinti (nem kézzel), miel6tt az mas jatékost érintett volna:

e kozvetett szabadrugas jar az ellenfél javara arrdl a helyrdl, ahol a szabalysértés toértént (lasd 13.
szabaly — A szabadrugas helye)

Ha a kapus a jatékban lévé labdat szandékosan kézzel érinti, miel6tt az mas jatékost érintett volna:

e ha aszabalysértés a kapus csapatanak bintetGteriletén kivil tortént, akkor kdzvetlen szabadrugas
jar az ellenfél javara arrdl a helyrdl, ahol a szabalysértés tortént (lasd 13. szabaly — A szabadrugas
helye)

e haaszabdlysértés a kapus biintetGteriletén belll tértént, akkor kdzvetett szabadrigas jar az ellenfél
javara arrdl a helyr6l, ahol a szabalysértés tortént (lasd 13. szabaly — A szabadrugas helye)

Ha a kapus a jatékban lévé labdat sajat térfelén ismét érinti, miutan azt az egyik csapattarsa szandékosan
hozzajatszotta anélkil, hogy azt az ellenfél egyik jatékosa érintette vagy megjatszotta volna:
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o kozvetett szabadrigas jar az ellenfél javara arrél a helyrdl, ahol a szabdlysértés tortént (lasd 13.
szabaly — A szabadrugas helye)

Ha nem végzik el a kidobast négy masodperc alatt:

o kozvetett szabadrugas jar az ellenfél javdra a bintet6terliletet hatarolé vonal azon pontjardl,
amelyik a legkdzelebb esik a szabalysértés helyéhez (lasd 13. szabaly — A szabadrugas helye)

Ha a kidobas elvégzésekor tamadd jatékos van a biintet6terileten belil:

e a kidobast meg kell ismételni, ha barmelyik tdmadd jatékos érinti a labdat vagy megakadalyozza a
kidobas megfelel6 elvégzését

E szabdly minden mas megsértésekor:

e a kidobast meg kell ismételni. Ha a szabalysértést a kidobdst végz6 csapat koveti el, akkor a négy
masodperc szamoldsa nem indul Ujra, hanem folytatddik, amint a kapus Ujra készen all az ismétlésre

e cserélnek.

18. SZABALY — A SZOGLETRUGAS

A szogletrugas a jaték Ujrakezdésének egyik mddja.

Szogletrigas itélendd, amikor a labda, utoljara a védd csapat jatékosat érintve, teljes terjedelmével, akar
foldon, akar leveg6ben athalad a kapuvonalon, és nem esik gdl a 10. szabaly értelmében.

Szogletrigasbdl csak az ellenfél csapataval szemben érhet6 el kézvetlendl gol.
A labda és a jatékosok helyzete
A labdanak:

e abban a sarokivben kell lenni, amelyik kézelebb van ahhoz a ponthoz, ahol a labda keresztezte a
kapuvonalat

Az ellenfél jatékosainak:

e ajatéktéren, a sarokivt6l legaldbb 5 m tavolsagban kell lennilik, amig a labda nincs jatékban
Végrehajtas

e alabdat a tdmadd csapat egyik jatékosanak kell elrdgnia

e arugdst végzl csapatnak négy masodpercen beliil jatékba kell hoznia a labdat, amint készen allnak
ra

e alabda akkor van jatékban, amikor elrugtak és elmozdult
Szabalysértések és biintetések
Ha a szogletrigas elvégzésekor az ellenfél jatékosa az eldirt tavolsagnal kbzelebb van a labdahoz:

e aszogletrugast meg kell ismételni és a vétkes jatékost figyelmeztetni kell, kivéve ha elényszabalyt
lehet alkalmazni vagy a véddcsapat olyan szabalysértést kovet el, ami szabadrigassal vagy
blntetérugassal blintetendé
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Ha az ellenfél sportszer(tlenil zavarja vagy akadalyozza a szogletrigdst végz6 jatékost:
e azellenfél jatékosat sportszer(itlen magatartas miatt figyelmeztetni kell

Ha nem végzik el a szogletrigdst négy masodperc alatt:
o kidobast kell itélni az ellenfél csapatanak javara

A végrehaijtas vagy a labda helyére vonatkozé elGirasok mas megsértése esetén:

e aszoglerugast meg kell ismételni. Ha a szabdlysértést a szogletrigast végz6 csapat koveti el, akkor a
négy masodperc szdmolasa nem indul Ujra, hanem folytatddik, amint a rigast végz6 jatékos ujra
készen all az ismétlésre

Mezdbnyjatékos altal végzett szégletriugas
Ha a rigdst végz6 jatékos a jatékban [évé labdat ismét érinti (nem kézzel), mielStt az mas jatékost érintett:

o kozvetett szabadrigas jar az ellenfél javara arrdl a helyrdl, ahol a szabalysértés tortént (lasd 13.
szabaly — A szabadrugas helye)

Ha a ragast végz6 jatékos a jatékban l1évs labdat szandékosan kézzel érinti, mielStt az mas jatékost érintett:

o kozvetlen szabadrigas jar az ellenfél javara arrdl a helyrél, ahol a szabalysértés tortént (lasd 13.
szabaly — A szabadrugas helye)

e bilntet6ragas jar, ha a szabalysértés a rigast végz6 jatékos csapatanak blintet6teriletén beltl
tortént

Kapus altal végzett szogletrugas
Ha a kapus a jatékban Iévé labdat ismét érinti (nem kézzel), mielStt az mas jatékost érintett volna:

o kozvetett szabadrigas jar az ellenfél javara arrél a helyrdl, ahol a szabalysértés tortént (lasd 13.
szabdly — A szabadrugas helye)

Ha a kapus a jatékban Iévé labdat szandékosan kézzel érinti, miel6tt az mas jatékost érintett volna:

e ha aszabalysértés a kapus csapatanak bintetGteriletén kivil tortént, akkor kbzvetlen szabadrugas
jar az ellenfél javara arrdl a helyrdl, ahol a szabalysértés tortént (lasd 13. szabdly — A szabadrugas
helye)

e ha a szabalysértés a kapus csapatanak biintetGteriletén belil tortént, akkor kdozvetett szabadrugas
jar az ellenfél javara arrdl a helyrdl, ahol a szabalysértés tortént (lasd 13. szabaly — A szabadrugas
helye)

EGYEB RENDELKEZESEK

Biintetépontrdl végzett rugasok

A versenyszabdlyok megengedhetik a bintet6pontrdl végzett ridgasokat a  kovetkez6kben
meghatarozottaknak megfeleléen.

Végrehaijtas

e ajatékvezetd kijeldli azt a kaput, amelynél a rugdsokat elvégzik
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a jatékvezet6 pénzfeldobassal sorsol, és amelyik csapatkapitany a sorsolason nyer, az eldonti, hogy
csapata az elsd vagy a masodik rugast végzi

a jatékvezetd feljegyzést vezet a rugasokrol

Mindkét csapat 3-3 rugast végez, figyelembe véve az aldbbi feltételeket:

a csapatok felvaltva végzik a rugasokat

ha az egyik csapat — a 3-3 rugas befejezése elStt — tobb golt ér el, mint amennyit az ellenfél 3 rigdssal
elérhetne, akkor a rugasokat abba kell hagyni

ha mindkét csapat elvégezte a 3 rigdst és egyforma szdmu golt rdgott, vagy egyik sem rugott golt,
akkor a rigdsok az eddigi rendben folytatddnak, amig, mindkét csapat egyenl6 szamu ragasa mellett,
az egyik csapat tobb gélt ért el, mint a masik

minden jatékos és cserejatékos jogosult részt venni a blintet6rigasokban
a bintet6pontrdl végzett rugasok soran barmelyik jatékos helyet cserélhet a kapussal

minden rugdst mas jatékos végez el. Egy jatékos addig nem ridghat ismét, amig mindegyik rigdsra
jogosult jatékos el nem végzett egy rugast

a blintet6pontroél végzett rigasok soran az ebben részvételre jogosult jatékosok barmelyike helyet
cserélhet a kapussal, feltéve, hogy ezt a jatékvezet6nek bejelentették és a jatékos felszerelése
megfelel6

a biintetGpontrdl végzett rdgasok soran csak a rugdsra jogosult jatékosok, beleértve a kapusokat és
a jatékvezetdk tartdzkodhatnak a jatéktéren

a rugast végzd jatékoson és a két kapuson kivil minden rigdsra jogosult jatékosnak a masik térfélen
kell tartézkodnia

a rugast végz4 jatékos csapata kapusanak a cserezéndkkal ellentétes oldalon, a jatéktéren, a
blntet6ponttal egyvonalban és attél legaldbb 5 m-re kell tartézkodnia

ha a mérk6zés végén, de még a rugasok megkezdése elStt az egyik csapatnak tdbb jatékosa van,
beleértve a cserejatékosokat is, mint az ellenfelének, akkor annak a csapatnak a létszamat le kell
csokkenteni, hogy az megfeleljen az ellenfél jatékos-létszdamanak, és a csapatkapitanynak
tdjékoztatnia kell a jatékvezet6t azon jatékosok nevérdl és mezszamdrodl, akik nem vesznek részt a
ragasokban

ha egy csapatnak csokkentenie kell a Iétszamat, hogy az megfeleljen az ellenfél jatékos-létszamanak,
akkor lehet&ség van arra, hogy a rugasra jogosult jatékosok koziil a kapusokat kizarjak

egy kapus, akit kizdrtak a rugdsra jogosult jatékosok koziil, és azért nem végez rugast a
blintet6pontrdl, mert csapatanak csdkkentenie kellett a Iétszamat, hogy az megfeleljen az ellenfél
jatékos-létszamanak, valamint a technikai zoénaban van, barmikor helyet cserélhet sajat csapatanak
kapusaval

a blintet6pontrdél végzett rugdsok megkezdése el6tt a jatékvezetének meg kell gy6zEdnie arrdél, hogy
mindkét csapatbdl ugyanannyi rdgasra jogosult jatékos maradt a masik térfélen

a blintet6parbaj a 10-es, azaz a masodik blintet6pontrél torténik
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Fegyelmi rész

e az a jatékos, akit egy mérk&zésen kidllitottak, automatikusan a kovetkez6 mérk&zésen nem jatszhat
/kétperces kiallitds, piros kartya/, kivéve ha két kulonb6z6 idGpontban és kilonbozd
szabalytalansagért kapta a sdrga kartyakat,

e haugyanazt a jatékost Gjbdl kiallitottak /kétperces kidllitas, piros kartya, kétszeri sarga kartya/, akkor
6 a kovetkezd két mérkSzésen nem jatszhat /ha Ujra kidllitottak, akkor harom mérkézésen nem
jatszhat, és igy tovabb/,

e ha egy jatékos a mérkGzésen egy vagy két sdrga kartyas figyelmeztetésben részesiil, akkor a
kovetkez6 mérkSzésen jatszhat,

e ha egy jatékos a jatékvezet6t megitotte, megrugta, lekopte, akkor ez a jatékos tovabb nem jatszhat
a Szovetség rendezvényein /eltiltasanak idGtartamat fegyelmi targyalason kell eldonteni/

e haegy mérk&zés a jatékvezetbvel szembeni tettlegességgel zarul, akkor a vétkes csapatot a tornardl
ki kell zarni, eredményeit meg kell semmisiteni.

Mérk6zéseken szerezhetd pontok

e amérkszésen gybztes csapat 3 pontot, a vesztes 0 pontot kap

e acsoportmérkszések sordn dontetlen esetén 3-3 tizméteres biintetérigds kovetkezik. Az igy gy6ztes
2 pontot, a vesztes 1 pontot kap.

o helyosztékndl dontetlen esetén 3-3 tizméteres blintetérigas kovetkezik. Amennyiben ez sem dont,
akkor tovabbi biintet6k kdvetkeznek az elsé hibaig, melyet azok a jatékosok végezhetnek el, akik még
nem rugtak, beleértve a kapusokat is. Ha mar mindenki |6tt és még nem délt el a pdarbaj, ujbdl
kezdédik a kor, de lehet mas rugasi sorrend.
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