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ÁLTALÁNOS TUDNIVALÓK 
4. A játékleírásnak nem megfelelő végrehajtás, vagy a nem korrigált hiba büntetőidő hozzáadásával jár, 1-5 sec-ig. Valamennyi feladatban a váltási hiba 1 sec. AMENNYIBEN A PÁLYABÍRÓ VISSZAKÜLDI A TANULÓT, DE Ő NEM TELJESÍTI A VISSZAKÜLDÉST, A CSAPAT 5 SEC BÜNTETÉST KAP.

JÁTÉKOK PONTOSÍTÁSA
3/1. AKADÁLYPÁLYA 
A testnevelő odaállhat a szekrényhez, de nem segíthet a tanulónak!

4/1. PÁROS ADOGATÁS
A pálya berendezése: A pálya hossza 18 m. A rajtvonaltól 4 m-re és 12 m-re egy-egy 4 m-es tornapadot helyezünk el hosszában. A pálya végére zsámolyt teszünk KERESZTBEN. A feladathoz egy darab I-es kézilabdára van szükség.

4/2. BÚJJ ÉS KARIKÁBAN FUSS 
A karikán való átbújást a technikai értekezleten kell pontosítani.

6/1. FUTÁS VÁLTÓBOTTAL 
A játék leírása: Indító jelre az első játékos oda-vissza szlalom futással halad. Visszafelé miután teljesítette a feladatot, oszlopkerülés után, AZ INDULÓVONAL ÉS AZ 1. BÓJA KÖZÖTTI TERÜLETEN a váltóbot átadásával váltja társát.

6/3. LABDÁS ÜGYESSÉGI VÁLTÓ
Nem korrigált hiba 5 sec. büntetés!

7/1. FLOORBALL-VÁLTÓ
Szabályok: Labda a talajon, a vonalon van az indításkor. Váltáskor a sorban következő veszi át, állítja meg a labdát!

9/3. LABDÁS AKADÁLYPÁLYA
A pálya berendezése: A szekrény mögé 2x1 m-es szőnyeg kerül HOSSZÁBAN!
Szabályok: Ha a versenyző leveri a lécet/deszkát, NEKI kell visszatenni a helyére!

10/1. KÖTÉLHÚZÁS
 Szabályok: Kötél kézben és a levegőben van indításkor.

10/2. BOMBÁZÓ 
A játék során biztosítani kellene mindkét csapat számára, hogy a háttérben a padok mögött, a körülmények egységesek legyenek. 
